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Das komplette Programm findest du 
auch im NordCon Wizard:

Herzlich willkommen auf dem 29. NordCon!
Schön, dass Du auch 2025 wieder mit uns in die Welt der Phantasie eintauchst! Auch in 
diesem Jahr öffnen wir die Tore der Brüder-Grimm-Schule für Deutschlands größten un-
abhängigen Con für phantastische Spiele und Literatur – und freuen uns darauf, mit Dir 
gemeinsam drei Tage voller Abenteuer, Geschichten, Lachen und Lernen zu erleben.
Unser Programm ist wieder prall gefüllt: Von klassischen Rollenspielrunden und neuen 
Brettspiel-Hits über Tabletop-Schlachten und LARP-Action bis hin zu spannenden Le-
sungen, Konzerten und Workshops ist alles dabei, was das Nerd-Herz höherschlagen lässt. 
Wie gewohnt findest Du die Rollenspielrunden am Schwarzen Brett, 90 Minuten vor Spiel-
beginn.
Neu in diesem Jahr: der NordCon Wizard! Unter www.nordcon-wizard.de findest Du je-
derzeit alle aktuellen Spielrunden, Programmpunkte und Ausstellenden auf einen Blick – 
ganz bequem auf dem Smartphone oder Tablet. So behältst Du den Überblick und kannst 
Deinen Con-Besuch noch besser planen.
Ein echtes Highlight ist unsere Kooperation mit Schule & Spiel. Im Lernzelt erwarten Dich 
spannende Einblicke in das Zusammenspiel von Spiel und Bildung – mit Vorträgen, Work-
shops und Mitmachaktionen für Lehrkräfte, Pädagog*innen und alle, die das Spiel als Me-
dium ernst nehmen. Schüler*innen der Brettspielklasse stellen ihre Lieblingsspiele vor und 
laden zum Mitspielen ein.
Wissenschaftlich geht es weiter beim Rollenspiel-Symposium: Hier beleuchten Dozent*in-
nen und Forschende die theoretischen Hintergründe und gesellschaftlichen Potenziale un-
seres Lieblingshobbys – von Medienwirkung bis Didaktik. Lass Dir diesen Perspektivwech-
sel nicht entgehen!
Natürlich feiern wir auch Bewährtes: den Tanz auf der Wiese, das Coverposing, Zombieca-
lypse, Artemis, das Zamonische Lügenduell und nicht zu vergessen den legendären Floh-
markt am Sonntag. Kurz: Der NordCon ist, was Du draus machst – und wir freuen uns, 
dass Du dabei bist.
Danke, dass Du auf dem Schulgelände nicht rauchst, vapest oder Alkohol trinkst, und Dein 
Hund hat bei uns leider keinen Zutritt. Für Müll haben wir Säcke aufgestellt. Super, dass 
Du keine Stühle und Tische von ihren Plätzen entfernst. Und solltet Du Dich einmal ver-
letzten, erkennst Du die Sanitäter sofort – auch wenn sie etwas cyberpunkmäßig gewandet 
sind.
Nun genieße ein phantastisches und unvergessliches Wochenende auf dem 29. NordCon.
Viel Spaß!
Dein NordCon-Team

Moin!
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Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

QANGO Spielerunden für klein und 
groß
QANGO Spieleverlag

QANGO ist ein Strategiespiel für zwei Personen 
mit ganz einfachen Regeln, die Ihr schon in einer 
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert 
oft weniger als 3 Minuten, und Ihr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP
durchgehend Arena

Spiel und Spaß mit Schwert und 
Schild
Schlachten-Orga

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in 
sein? Hier hast Du die Möglichkeit dazu! Mit 
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen 
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder 
Anfänger*in, jung oder alt, bei uns ist jede*r 
willkommen! Neben dem freien Spiel werden 
auch verschiedene Szenarien gespielt wie „König 
des Hügels“ oder „Schnapp‘ Dir die Flagge“. Kin-
der und Jugendliche unter 16 Jahren benötigen 
eine vollständig ausgefüllte und unterschriebene 
Einverständniserklärung der Erziehungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunehmen (er-
hältlich zum Download auf der NordCon-Seite 
oder von uns vor Ort).

Event
durchgehend Gymnastikhalle

Zombiecalypse
Zombiecalypse-Team

Wir freuen uns schon wie Bolle auf Euch alle, 
und wie immer heißt es: Achtung, Zombies – 
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoffbrocken-
werfern wehrt Ihr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heißer Blaster-Ac-
tion für alle Spielkinder ab 16 Jahre aufwärts.

Brettspiel
20.00–01.00 Uhr tba*

Blood on the Clocktower und 
andere Deduktionsspiele
Deduktionsspiele Nord e. V.

In einem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem 
Empathie und Logik gleichermaßen zum Sieg 
führen können, die Wahrheit aufdecken? Wir 
bieten Einstiegsrundenfür Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspiele unter erfahre-
nen Moderator*innen.

Tabletop
20.00–24.00 Uhr Turnhalle

Gaslands
Ludo Liubice 

Der Lübecker Spieleverein Ludo Liubice präsen-
tiert das Tabletop Gaslands zum Ausprobieren! 
Fahre ein spannendes Death Race in einer end-
zeitlichen Welt à la Mad Max.

Tabletop
durchgehend Turnhalle

Conquest: The Last Argument of 
Kings
Benni und Chris, Para Bellum

Conquest: The Last Argument of Kings – epische 
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Führe Deine Armee in 
einem dynamischen Tabletop-System zum Sieg 
und lass Strategie auf epische Schlachten treffen.

Spezial
durchgehend Skriptorium

Fantasyautoren stellen sich vor
Im Skriptorium lernt Ihr Fantasyautor*innen 
kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken 
auf dem NordCon präsentieren. Kommt einfach 
vorbei und lasst Euch inspirieren.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Mission Haselnuss
Pegasus Spiele

In dem kooperativen Spiel Mission Haselnuss ist 
es Eure Aufgabe, das Eichhörnchen Eddie, durch 
den herbstlichen Wald, zurück zu seinem Nest 
zu führen und dabei möglichst wenige seiner 
Nussvorräte aufzubrauchen. 

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Neuheiten und auch Spieleklassiker
Brettspielcafé Würfel & Zucker

Das Team vom Brettspielcafé Würfel & Zucker 
freut sich, Dir auch dieses Jahr wieder zahlreiche 
Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstellen 
zu dürfen

FreitagEin Wort der Warnung
Trotz der großen Sorgfalt, die wir bei der 
Programmerstellung an den Tag gelegt ha-
ben, mag der Fehlerteufel auch hier sein fins-
teres Spiel treiben. Es kann also sein, dass ei-
nige Daten nicht ganz vollständig oder gar 
fehlerhaft sind. Ebenso ist es möglich, dass 
wir einige Programmpunkte spontan ändern 
oder ausfallen lassen müssen. Außerdem 
kann es Programmpunkte geben, die es nicht 
mehr ins Programmheft geschafft haben. 
Schaut dafür auf die Aushänge, beispielswei-
se an den Türen der Workshop-RäumeAktu-
elle Informationen werden wir Dir direkt 
beim NordCon sowie über Twitter, Facebook 
und Instagram mitteilen.

Datenschutzerklärung
Auf dem NordCon wird mit mehreren Ka-
meras fotografiert. Wir behalten uns vor, die 
Aufnahmen im Rahmen des deutschen 
Rechts weiterzuverwerten.

Impressum
Programmheft zum NordCon 2025
Auflage: 2.000
V. i. S. d. P.: Carsten Praefcke
Herausgeber: NordCon GbR bestehend aus 
Loge e. V. und RSCT 94 e. V.
Layout: Eric Eichelkraut
Bei den redaktionellen Beiträgen und Bildern 
liegen alle Rechte bei den Autoren selbst. Ins-
besondere darf Nachdruck, Vervielfältigung, 
Weiterverbreitung und Verwendung nur 
nach vorheriger Zustimmung der jeweiligen 
Autoren erfolgen.

Bildhinweise
• Fotos auf den Umschlagseiten:

© www.fotografielebensart.de und 
© www.legrandblond.com

• Koboldhüter-Illustration: 
© Stephanie »Schiraki« Bünger

• Koboldhüter-Wortmarke: 
© Dominik Pielarski

• Seitenhintergrund: 
Publisher’s Choice Quality Stock Art 
© Rick Hershey / Fat Goblin Games

* Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunkt stattfindet, entnehmt Ihr den 
Aushängen. Oder fragt auch gerne an der Info.
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auf dem NordCon präsentieren. Kommt einfach 
vorbei und lasst Euch inspirieren.

Event
durchgehend Info

Gewandungswettbewerb Check-in
Fegefeuer

Höhepunkt der Abschlussveranstaltung und als 
Klassiker des NordCon nicht wegzudenken: der 
große Gewandungswettbewerb! Du willst Dich 
mit den Besten messen? Dann melde Dich jetzt 
schon an!

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Neuheiten und auch Spieleklassiker
Brettspielcafé Würfel & Zucker

Das Team vom Brettspielcafé Würfel & Zucker 
freut sich, Euch auch dieses Jahr wieder zahlrei-
che Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstel-
len zu dürfen

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

QANGO Spielerunden für klein und 
groß
QANGO Spieleverlag

QANGO ist ein Strategiespiel für zwei Personen 
mit ganz einfachen Regeln, die Ihr schon in einer 
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert 
oft weniger als 3 Minuten, und Ihr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP
durchgehend Arena

Spiel und Spaß mit Schwert und 
Schild
Schlachten-Orga

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in 
sein? Hier hast Du die Möglichkeit dazu! Mit 
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen 
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder 
Anfänger*in, jung oder alt, bei uns ist jede*r 
willkommen! Neben dem freien Spiel werden 
auch verschiedene Szenarien gespielt wie „König 
des Hügels“ oder „Schnapp‘ Dir die Flagge“. Kin-
der und Jugendliche unter 16 Jahren benötigen 

eine vollständig ausgefüllte und unterschriebene 
Einverständniserklärung der Erziehungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunehmen (er-
hältlich zum Download auf der NordCon-Seite 
oder von uns vor Ort).

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Spieleneuheiten
Heidelbär Games

Wir sind mit unseren aktuellen Neuheiten (u. a. 
Die kleinen Alchemisten, YRO, ito, Snatch It! und 
Mü & mehr) sowie unserer kompletten Auswahl 
an Kartenspielen, darunter Spicy, Tails on Fire
und Hungry Monkey vor Ort. Auch einige Titel 
aus der Similo-Reihe und eventuell das brand-
neue Kennerspiel Shinjuku haben wir für Euch 
dabei.

Event
durchgehend Gymnastikhalle

Zombiecalypse
Zombiecalypse-Team

Wir freuen uns schon wie Bolle auf Euch alle, 
und wie immer heißt es: Achtung, Zombies – 
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoffbrocken-
werfern wehrt Ihr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heißer Blaster-Ac-
tion für alle Spielkinder ab 16 Jahre aufwärts.

Tabletop
09.00–18.00 Uhr Turnhalle

Dropzone Commander Demospiele
Basti und Thore, RSCT

Dropzone Commander ist ein Sci-Fi-Tabletop-
Spiel für massive Schlachten zwischen zwei oder 
mehr Spielern. Auf Euch wartet eine taktische 
und temporeiche Herausforderung, bei der 
schnelles Denken und Anflüge von Genialität 
häufig den Sieg bringen.

Tabletop
09.00–18.00 Uhr Turnhalle

Freebooter’s Fate Demospiele
Michi und Alex, RSCT

Freebooter’s Fate ist ein schnelles und taktisches 
Skirmish-Tabletop. Es hat alles, was ein Freibeu-

Event
durchgehend Raum 11, 13, 14, 16

Artemis SBS
Artemis

Die Veteranen von Artemis Spaceship Bridge Simu-
lator stellen Euch dieses kreative, kooperative 
und kommunikative Computerspiel im Stil von 
Star Trek vor. Gemeinsam bemannen wir die Brü-
cke eines Raumschiffs und brechen in die Tiefen 
des Weltraums auf — zum Erforschen natürlich 
… und um den Aliens mal so richtig in den Hin-
tern zu treten! Den gesamten NordCon über 
wird in den Artemis-Räumen gespielt.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Bomb Busters
Pegasus Spiele

Achtung, Bombenfund! Der Countdown läuft 
und es ragen allerlei Kabel aus dem Ding hervor. 
Sie wollten das beste Team … man hat Euch ge-
schickt! Zerschneidet die richtigen Kabel, sonst 
geht sie hoch!

Tabletop
durchgehend Turnhalle

Conquest: The Last Argument of 
Kings
Benni und Chris von Para Bellum

Conquest: The Last Argument of Kings – epische 
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Führe Deine Armee in 
einem dynamischen Tabletop-System zum Sieg 
und lass Strategie auf epische Schlachten treffen.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Demorunden 
Elznir Games

Wir bieten euch Demorunden für die Spiele 
FATE: Die Verteidiger von Grimheim, KeyForge und 
Dead Man’s Draw.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Die Neuheiten von Pegasus Spiele
Pegasus Spiele

Spiele unsere Neuheiten! Errichte bei Dungeon 
Designer Dein eigenes Verlies voller Schätze und 
Monster. Welches wird am Ende punkten? Testet 
Euer Teamwork: während Ihr bei Bomb Busters
zusammen eine Bombe entschärfen müsst, geht 
es bei Mission Haselnuss darum Eichhörnchen Ed-
die zurück zu seinem Nest zu führen.

Spezial
durchgehend Skriptorium

Fantasyautoren stellen sich vor
Im Skriptorium lernt Ihr Fantasyautor*innen 
kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken 

Sonnabend

Die Kobldhüter –
Kinderrollenspiel
Die Koboldhüter sind eine Gruppe Freiwilli-
ger, die auf Rollenspielcons Rollenspielrun-
den für Kinder von 3 bis etwa 12 Jahren anbie-
ten. Bringt eure kleinen und großen Kinder 
mit und wir führen sie ins Hobby ein.
Bitte meldet eure Kinder über das Schwarze 
Brett für die Rollenspielrunden an. Diese 
werden 90 Minuten vor Beginn dort ausge-
hängt.
Ihr habt Fragen, dann schreibt gerne an 
lars-hendrik@kinderrollenspiel.de!
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und stellt mit einem Zwei-Deck-System eine 
einzigartige Neuerung dar.

Tabletop
10.00–24.00 Uhr Turnhalle

Gaslands 
Ludo Liubice 

Der Lübecker Spieleverein Ludo Liubice präsen-
tiert das Tabletop Gaslands zum ausprobieren! 
Fahre ein spannendes Death Race in einer end-
zeitlichen Welt à la Mad Max.

Tabletop
ab 11.00 Uhr Turnhalle

Battletech Alphastrike 
Großszenario
5th Syrtis Fusiliers, MechForce Germany

Die erste Schlacht um Outreach – bist Du bereit, 
Geschichte zu schreiben? Am 15. Oktober 3067 
bricht das Chaos über Outreach herein. Schließe 
Dich den tapferen Verteidigern um Jamie Wolf 
an und rette Outreach – oder kämpfe Seite an 
Seite mit Wayne Waco und entfessle den Zorn 
der Waco Rangers gegen die verhassten Clanner! 
Dieser Programmpunkt startet am Sonnabend 
um 11 Uhr und endet am Sonntagabend.

Tabletop
ab 11.00 Uhr Turnhalle

Battletech Free-4-All
5th Syrtis Fusiliers, MechForce Germany

Die 5th Syrtis Fusiliers öffnen erneut die Tore zu 
ihrem legendären Wallace Land! Stürze Dich in 
den Kampf, solange noch Mechs im Hut sind – 
und zeige allen, was Du drauf hast: Mut, Taktik, 
Feuerkraft und natürlich das nötige Würfel-
glück! Ruhm erwartet Dich – und Preise gibt’s 
von der Battletech Zentrale Hamburg!

Event
ab 11.00 Uhr Jugger-Feld

Jugger
GTV 72

Ein echter Sport, in dem zwei Mannschaften ver-
suchen durch Erreichen eines „Tores“ Punkte zu 
machen und mit Waffengewalt die Gegner*in-
nen ihrerseits davon abzuhalten.

ter*innenherz begehrt: Raubgierige Piraten*in-
nen, blitzende Goldschätze, Zombieoktopusse, 
Dodos! Arr!

Tabletop
ab 10.00 Uhr Turnhalle

OnePageRules Testrunden 
Dice and Sea

OnePageRules ist ein leicht zugängliches Table-
top-Wargame mit schnellem, ausgewogenem 
und „Free-to-Play“-Regelwerk – eine Seite ge-
nügt. Kommt vorbei und testet eine Runde. Wir 
zeigen Euch gern, wie günstig der Einstieg ins 
Tabletop-Hobby sein kann, und geben Euch 
Tipps und Tricks mit auf den Weg.

Brettspiel
10.00–1.00 Uhr tba*

Blood on the Clocktower und 
andere Deduktionsspiele
Deduktionsspiele Nord e. V.

In einem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem 
Empathie und Logik gleichermaßen zum Sieg 
führen können, die Wahrheit aufdecken? Wir 
bieten Einstiegsrundenfür Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspiele unter erfahre-
nen Moderator*innen.

Workshop
10.00–11.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
10.00–11.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

4 spannende TableTop Spielsysteme
Tabletop Nord e. V.

Der Tabletop Nord e. V. präsentiert spannende 
Spielsysteme: Warhammer 40.000, Star Wars: Legi-
on, Freebooter's Fate und Ascending Fate – Strate-
giespiele voller Action, Spaß und Atmosphäre 
für Neueinsteiger*innen und Veteranen*innen!

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

Trench Crusade: Der Kampf um die 
St. Michaelis
Tabletop-Freibeuter

Tauche ein in die düstere Welt von Trench Crusa-
de, wo der Erste Weltkrieg und die Kreuzzüge 
miteinander verschmelzen, während die Hölle 
auf Erden wütet. Verschiedene Gruppierungen 
von Kämpfer*innen warten in wundervoll be-
malten Schützengräben auf Eure Befehle.

Tabletop
10.00–20.00 Uhr Turnhalle

RUNE – Saga of Heroes Demospiele
Torben Riemann und Christoph Schröder 

RUNE – Saga of Heroes ist ein Kartenspiel, bei 
dem die Spielenden die Held*innen Walhallas in 
den Kampf führen. Die Spielenden treten mit 
zwei Kartendecks gegeneinander an, um die 
Held*innen der Mitspielenden zu besiegen. Da-
bei denkt RUNE klassische Spielmechaniken neu 

Jugger im Gymnastik- und 
Turnverein 1972 e. V.
Jugger verbindet Fechten und Rugby. Zwei 
Teams mit jeweils fünf Spieler*innen kämp-
fen um einen Spielball („Jugg“ oder „Schä-
del“). Vier der fünf Spieler*innen sind mit 
Pompfen (gepolsterten Spielgeräten) ausge-
stattet und versuchen, mit diesen die Gegen-
spieler*innen als erstes zu treffen. Wenn 
ein*e Spieler*in von einer Pompfe getroffen 
wird, muss sie*er eine Zeitstrafe absitzen. 
Nur die*der Läufer*in (5. Spieler*in) eines 
Teams darf den Spielball aufnehmen und 
durch das Stecken in dem gegnerischen Mal 
auf dem Boden nahe der Feldlinie punkten.
Der Aspekt des Zweikampfes ist essenziell, 
aber ohne Teamwork geht nichts. Und wie 
bei einer guten Band gilt: Die Summe der 
Faktoren ist größer als die Einzelkomponen-
ten. Jugger rockt.
Unsere Gruppe ist vielfältig. Freizeitsport-
ler*innen und Spieler*innen mit Wett-
kampfambitionen sind gleichermaßen will-
kommen. Während des Trainings konzentrie-
ren wir uns auf Techniken mit Pompfe und 
Spielball, sowie auf das Mannschaftsspiel. 
Eine Grundfitness und Lernbereitschaft ist 
ein großes Plus.
Schaut gerne auf unserem Discord-Server 
vorbei. Dort findet die Trainings- und Mann-
schaftsorganisation statt.

Termine
montags und mittwochs, jeweils 18.30 bis 
20.30 Uhr, Schule Stengelestraße, 22111 Ham-
burg, Freigelände

Kontakt
Tel.: 0174 602 49 23 (Jan Philipp Tambke)
E-Mail: jugger@gtv.72.de

Hier geht’s zum 
Jugger-Discord.

* Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunkt stattfindet, entnehmt Ihr den 
Aushängen. Oder fragt auch gerne an der Info.
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Brettspiel
ab 11.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Spiele spielend erklären
Brettspielklasse der Stadtteilschule Horn

Schüler*innen erklären Spiele, die sie im Fach- 
oder Vertretungsunterricht spielen.

Workshop
11.00–12.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Lesung
11.00–12.00 Uhr Nixenteich

Dark Letters
Sascha Zurawzcak

Vampire sind die Leidenschaft von Malcolm, der 
als Backpacker eine Reise nach Rumänien unter-
nimmt. Eine Immobilie soll vor dem Verkauf als 
„geisterfrei“ präsentiet werden – was verbirgt 

sich hinter den strengen Anweisungen des Vor-
besitzers? Ein Herr und sein Diener übernachten 
1346 in einer geheimnisvollen uralten Abtei. 
Mystieriöse Ereignisse ziehen uns in ihren Bann! 

Workshop
11.00–12.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Turnier
11.00–12.00 Uhr Arena

Turniere der kleinen Held*innen
Schlachten-Orga

Für Kinder zwischen 6 und 10 Jahren. Hier wird 
es ein „Alle gegen Alle“ im „Last Man Standing“-
Stil geben. Anmeldung vor Ort bitte bis spätes-
tens 10 Minuten vor Start. Dabei sein lohnt sich!

Workshop
11.00–12.30 Uhr Rabenhorst

Märkte, Mauern, Metropolen
Tobias „Tigger“ Hamelmann

Abenteuer in urbaner Umgebung gibt es in allen 
Rollenspiel-Welten, ob in postmodernen Hin-
terhöfen oder in mittelalterlichen Fantasystäd-
ten. Manche Elemente kommen in allen Stadt-
abenteuern vor, andere kann man individuell 
zurechtschneiden. Wie das funktioniert und wie 
Urbanität auf Spannung und Plot einzahlt, soll 
hier interaktiv betrachtet werden. 

LARP
11.00–20.00 Uhr auf dem gesamten Gelände

Wer wird Baba Yaga?
Christian Buggedei

Baba Yaga, die coolste Sau der Kühnen Intrigan-
ten Logistischer Lochmacher Erwerbs Romanti-
ker (K.I.L.L.E.R.) ist tot. Nun geht es um die 
Wurst: Wer wird Baba Yaga und kann diesen 
Shootout für sich gewinnen? Anmelden bei der 
Zombiecalypse! Mini-Action-LARP auf fast 
dem gesamten Gelände Mehr Infos unter 
https://babayaga.5f9.de

Tabletop
11.00–23.00 Uhr Turnhalle

Frostgrave 
Ludo Liubice 

Der Lübecker Spieleverein Ludo Liubice präsen-
tiert das Tabletop Frostgrave zum ausprobieren! 
Schlüpfe in die Rolle einer*s mächtigen Zauber-
wirkenden, die*der mit seinem Gefolge Artefak-
te in der Ruinenstadt sucht.

Lesung
12.00–13.00 Uhr Nixenteich

Love me, for I am perfect
Birgit Böhm

Birgit liest für Euch aus ihrer fiktionalen Erzäh-
lung für junge Erwachsene über eine besondere 
Begabung, die „Synästhesie“. Die synästhetisch 
wahrnehmende „Juli“ erlebt alltägliche, beglü-
ckende, aber auch lebensbedrohliche Situatio-
nen. Oft ist das ein Farbenrausch. Macht zudem 
einen „Synnie-Test“ bei Birgit.

Workshop
12.00–13.00 Uhr Farmion

Historisches Tanzen
Farmion

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige einfache Kreis- und Gassentänze vom 
Mittelalter bis später Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ 
„Zwei linke Füße“.

Event
12.00–13.00 Uhr Fechtschule

Vorführung Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Die Kämpfer*innen der Schule werden im Rah-
men eines Turniers miteinander kämpfen und 
eine spontane und unterhaltsame Show bieten. 
Dabei werden unterschiedliche Waffen und 
Techniken eingesetzt. Zusätzlich erläutern wir 
die Philosophie hinter den Techniken.

Brettspiel
12.15–13.00 Uhr Werkraum

Wie Spiele wirken und warum
Peter Lemcke, Schule & Spiel

Peter erklärt in diesem Workshop, wie Spiele auf 
Motivation, Lernen und soziale Prozesse wirken. 
Anhand theoretischer Grundlagen und prakti-
scher Beispiele zeigt er, warum Spiele im Unter-
richt mehr als nur „Spaß“ sind – sie fördern tiefes 
Lernen, Selbstwirksamkeit und Teamfähigkeit. 
Ideal für alle, die didaktisch fundiert spielen 
wollen.

Workshop
12.30-14.00 Rabenhorst

Blick über den großen Würfelpool - 
amerikanisches vs. deutsches 
Rollenspiel
Lars Schilling

Der amerikanische Einfluss auf unser Hobby ist 
groß und wächst mit dem aktuellen Erfolg von 
D&D immer weiter. Das lässt einen leicht über-
sehen, dass sich unsere Rollenspielkultur in vie-
len Aspekten ganz anders ist als die in den USA. 

Du arbeitest im Bildungskontext und wolltest 
immer schon mal Spiele im Unterricht oder im 
pädagogischen Umfeld nutzen? Dann bist Du 
bei uns genau richtig. „Schule und Spiel“ ist 
eine Initiative, die sich für das Medium (Ge-
sellschafts-)Spiel in Bildungs- und Betreuungs-
einrichtungen einsetzt. Und Du hast die Mög-
lichkeit, bei uns im Zelt diverse Spiele 
auszuprobieren, mit Schüler*innen der Brett-
spielklasse der Stadtteilschule Horn ins Ge-
spräch zu kommen, unterschiedliche Fachleute 

zu befragen und gerne auch Deine eigene Ex-
pertise mit uns zu teilen.

Triff uns in unserem „Lernzelt“. Außerdem 
werden Vorträge zu den Themen „Chemie und 
Spiel“, „Sprachspiele“, „Wirkung von Spielen“ 
sowie „Spiele = Bildung“ gehalten.

Schule & Spiel – Die Bildungs-Spieler*innen
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Workshop
13.15–15.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Rollenspiele mit historischen 
Kontext
Bernd, RSCT94

Rollenspiele führen einen meist in fremde Wel-
ten, aber es kann auch vorkommen, dass sie uns 
in fremde Zeiten bringen. Ob in die Antike, ins 
Frankreich des 17. Jahrhunderts oder den ameri-
kanischen Westen Ende des 19. Jahrhunderts so-
wie einiges dazwischen. Bernd stellt einige dieser 
Systeme vor und gibt Hinweise, wie diese auch 
im Unterricht genutzt werden können.

Workshop
14.00–15.00 Uhr Fechtschule

Fechten mit Langschwert, Rapier 
und Säbel
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wir zeigen und erklären Techniken und freie 
Gefechte mit Langschwert, Rapier und Säbel. 
Was sind Gemeinsamkeiten und Unterschiede? 
Warum ficht man Säbel nur alleine, aber Rapier 
auch mit Linkhanddolch oder Faustschild? Wie 
kann man mit zwei Rapieren fechten, und war-
um ist das Langschwert die vielfältigste der eu-
ropäischen Fechtwaffen?

Workshop
14.00–15.00 Uhr Nixenteich

Shadowrun Redaktionstalk
Mel Helke

Was passiert in der deutschen Shadowrun-Re-
daktion, mit was für Produkten für das beliebte 
PnP kann man demnächst rechnen und wie ar-
beiten die da eigentlich? Redakteurin Mel plau-
dert aus dem Nähkästchen und stellt sich euren 
Fragen zu Welt, System und warum es eigentlich 
so läuft, wie es läuft.

Workshop
14.00-15.00 Rabenhorst

Session 0 – Warum man erst reden 
und dann würfeln sollte!
Manuel Casielles

Es hat mal wieder gekracht in deiner Spielrunde 
und Ihr hattet kein gutes Spielerlebnis? Das liegt 

vielleicht daran, dass Ihr vor dem ersten Spiela-
bend nicht (genug) miteinander gesprochen 
habt. Eine „Session 0“ kann Streit und viel Frust 
vorbeugen. In dem Kurzvortrag soll erklärt wer-
den, was eine „Session 0“ überhaupt ist, wie sie 
gestaltet wird und worin ihre Chancen und 
Grenzen liegen.

Spezial
14.15–15.00 Uhr Werkraum

Spiele = Bildung?!
Markus Böttcher, Schule & Spiel

Ein Kursvortrag von Markus Böttcher aus Kiel, 
Diplom-Sozialpädagoge, Lehrkraft mit erstem 
Staatsexamen und Fachkraft für Gesellschafts-
spiele. Der Vortrag erläutert Möglichkeiten zur 
Schulung pädagogischen Personals zur Verbesse-
rung der Kommunikationsfähigkeiten und der 
Lernbereitschaft bei Kindern und Jugendlichen 
im pädagogischen Kontext.

Workshop
15.00-16.00 Rabenhorst

Improvisation und Erzählrechte
Marco Ansing

Was passiert, wenn Spielleitungen Erzählrechte 
teilen und öfters mal „Ja“ sagen? Mehr Spaß, 
mehr Überraschung, mehr gemeinsame Ge-
schichten! Marco Ansing zeigt in diesem Work-
shop, wie Erzählrechte sinnvoll abgegeben wer-
den und wie Spielleitungen elegant 
improvisieren. Er teilt Ideen für lebendige Run-
den mit Wohlfühlgarantie und gibt kreative Im-
pulse für Spielleitungen und Spielende gleicher-
maßen. 

Workshop
15.00–16.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 

Und man kann seinen Horizont stark erweitern, 
indem man die beiden vergleicht.

Workshop
12.30–14.00 Uhr Froschbrunnen

Das Abenteuer auf Kurs halten
Sarah Jacob, Daniel Neugebauer

Als Spielleitung hat man alle Hände voll zu tun, 
das Abenteuer auf Kurs zu halten. Wie bereite 
ich einen guten Spielabend vor und sorge dafür, 
dass aus dem Oneshot keine Kampagne wird? 
Wie motiviere ich die Spielenden und ihre Cha-
raktere? Sarah und Daniel geben Tipps, wie man 
als SL erfolgreiche Spielabende meistert und 
freuen sich auf Eure Fragen!

Workshop
13.00–14.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
13.00–14.00 Uhr Nixenteich

Rollenspiel-Selfpublishing: 
Erfahrungen & Lehren
Alexander Lenz

Rollenspiel macht kreativ. Rasch wird aus ein 
paar Ideen eine Sammlung oder ein ganzes 
Werk. Aber wie macht man jetzt weiter und wel-
che Möglichkeiten hat man ohne Verlag im Hin-
tergrund? Ein Workshop über Bücher, Rechnun-
gen und interessante Fragen für Self-Publisher.

Workshop
13.00–14.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Turnier
13.00–14.00 Uhr Arena

Turnier der jungen Held*innen
Schlachten-Orga

Für Jugendliche zwischen 11 und 15 Jahren. Im 
Modus „K.O.-Turnier“ wird sich zeigen, wer die 
mächtigsten Held*innen sind. Wer wird als Sie-
ger*in hervorgehen? Anmeldung vor Ort bitte 
bis spätestens 10 Minuten vor Start. Dabei sein 
lohnt sich.

Lesung
13.00–14.30 Uhr Bremen

Im Schatten Simyalas – Die Ruinen 
der Elfen
Lena Falkenhagen und Thomas Finn

Der Namenlose Gott greift nach den Ruinen der 
Elfenstadt Simyala. Die Jahrmarktszauberin Fra-
nya, der Halbelf Lindion und der Adelige 
Wulfhardt geraten zwischen die Mühlsteine gro-
ßer Mächte. Die Skaldin Eyvin bricht aus Thor-
wal auf, um ihren Vater Beorn „den Blender“ zu 
retten. Kann sie den Kaperfahrer aus den Klauen 
einer Elfenzauberin befreien? 

Brettspiel
13.15–14.00 Uhr Werkraum

Sprachspiele
Elke, Schule & Spiel

Wie man Spiele einsetzt, um Sprache, Kreativi-
tät und Kommunikation zu fördern. In der Schu-
le, im DaZ-Kontext und zu Hause.
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werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
15.00–16.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Workshop
15.00–16.00 Uhr Bühne

Tanzen auf der Wiese
Afon

Afon (bisher bekannt als Noria) freut sich wie 
jedes Jahr darauf, mit alten Bekannten und neu-
en Interessierten einige typische LARP- und 
Mittelaltermarkt-Tänze zu tanzen. Vorkenntnis-
se sind nicht notwendig.

Turnier
15.00–16.00 Uhr Arena

Turnier der Abenteurer*innen
Schlachten-Orga

Ab 16 Jahren. Im Modus „K.O.-Turnier“ treten 
die Teilnehmenden in diesem Turnier an. An-
meldung vor Ort bitte bis spätestens 10 Minu-
ten vor Start. Dabei sein lohnt sich!

Event
15.00–18.00 Uhr Bremen

Rollenspiel auf der Bühne mit dem 
LitPack
Lena Falkenhagen, Tom Finn, Tom Orgel, Carsten 
Steenbergen, MhÁire Stritter, Lisanne Surborg

Tischrollenspiel mit Profis auf der Bühne: Das 
LitPack spielt Geschichten vor laufender Kame-
ra oder vor Publikum, wie zum Beispiel auf der 

Leipziger Buchmesse, oder wie hier auf dem 
NordCon. Mháire Stritter führt das LitPack in 
ein DSA-Szenario in Aventurien mit Dragonba-
ne, das in Lena Falkenhagens und Tom Finns Si-
myala-Romane Ruinen der Elfen und Bote der Fins-
ternis eingebunden ist. 

Workshop
15.15–17.00 Uhr Werkraum

Im Brettspiel von Weimar bis 
Washington …
Schleswig-Holstein Summer School e. V.

Demokratie- und Medienbildung mit dem Brett-
spiel Weimar: Der Kampf um die Demokratie – das 
Spiel ist unter Pädagogen beliebt. Aber wie 
kommt ein Expertenspiel in den Unterricht? Der 
Workshop stellt das Projekt Weimar – Woche der 
Demokratie vor. Grundlage ist ein Planspiel der 
Hochschule St. Gallen, welches seit über 40 Jah-
ren praktiziert und von Unternehmen finanziert 
wird.

Workshop
15.30–17.00 Uhr Froschbrunnen

Die Zwerge – Entwerft mit uns die 
Wächter des geborgenen Landes! 
Cat, Raffa und Ben, Squink-Verlag

Wir arbeiten derzeit am Rollenspiel zur Fanta-
sie-Saga Die Zwerge von Markus Heitz, geben 
Euch einen Einblick und schaffen mit Euch erste 
Wächter des Geborgenen Landes. Ihr seht Skiz-
zen des Artworks, die Entwürfe zu den Völkern 
und Klassen. Entwerft mit uns Archetypen, die 
wir als offizielle Startcharaktere herausgeben 
werden … und vor Ort mit Skizzen dazu begin-
nen.

Workshop
16.00–17.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 

RollenspielclubTornesch 94 e. V.
Seit unserer Gründung 1994 haben wir uns jeden 
Samstag in unseren Vereinsräumen zum Rollen- 
und Brettspiel getroffen. Das sind mittlerweile 
weit über 1.000 Treffen und noch viel mehr 
Spielrunden gewesen.
In unseren Schränken stehen eine umfangreiche 
Auswahl an Regelwerken und Hintergrundbän-
den sowie weit über 200 Brett- und Kartenspiele.
Etwa 50 jung gebliebene Menschen im Alter von 
15 bis 50 Jahren sind bereits überzeugte Mitglie-
der unseres Vereins. Gehörst auch Du bald dazu?
Unsere Treffen finden jeden Sonnabend ab 
14 Uhr in Uetersen (Bleekerstraße 3) im Herzen 
des Kreises Pinneberg statt. Wer neugierig ge-
worden ist, kann gerne unverbindlich bei uns 
vorbeischauen.
Mehr Informationen auch im Internet auf 
www.rsct94.de

ConTor 2025
Wann?
Sa, 8. November, 09:57 Uhr bis 
So, 9. November, 18.23 Uhr

Wieviel?

Zahl, so viel Du willst.

Was?
• Brett-, Rollenspiel und Tabletop
• Spaß und Spannung
• Freunde

Infos?
• www.rsct94.de
• www.facebook.com/

rollenspielclub

Tabletop-Treff
Jeden 2. und 4. Samstag im Monat veranstalten wir ab 14 Uhr einen 
Tabeltop-Treff im Stadtwerkehaus (Parkstraße 1, Uetersen).

Triff uns auf Discord!
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grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
16.00-17.00 Rabenhorst

Werkzeuge des Meisters
Ivo Mersiowsky

Was bleibt von der Kunst des Spielleitens, wenn 
künstliche Intelligenz in Sekundenschnelle 
Abenteuer generieren kann? Was lehren uns die 
Old School Revival-Bewegung und neue Indie-
Rollenspiele? Welche Fähigkeiten können Spiel-
leiter*innen weiterentwickeln, die durch KI er-
gänzt statt abgelöst werden? Anhand wichtiger 
Stilelemente und Techniken wollen wir die 
Werkzeuge des Meisters schärfen.

Lesung
16.00–17.00 Uhr Nixenteich

Yay!There
S. Rayker (Sonja Rüther)

Coming-of-age trifft auf K-Pop. S. Rayker liest 
aus dem neuen Roman Yay!There, der sich um 
Mobbing, Trauer und die heilende Kraft von 
Freundschaft und Liebe dreht. Im besonderen 
Setting einer Welttournee nimmt S. Rayker die 
Leserschaft auf eine ganz besondere Reise mit, 
die zudem Einblicke in die sehr eigene K-Pop-
Industrie gewährt. Eine Lesung für Literaturbe-
geisterte ab 14 Jahre.

Workshop
16.00–17.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Workshop
16.30–17.30 Uhr Arena

LARP-Waffentraining
Kampfkunstakademie Hamburg e. V.

Du willst auch außerhalb der LARP-Saison Dein 
Schwert schwingen? Du willst Deine Technik 
verbessern? Wir sind eine für alle offene 
LARP-Waffen-Trainingsgruppe aus Hamburg 
und adaptieren historische Kampftechniken für 
das LARP. Bei uns sind alle willkommen, von 
blutigen Anfänger*innen bis zu heroischen Rit-
ter*innen!

Workshop
17.00-18.00 Rabenhorst

Erste Hilfe für Spielleitungs-Noobs
Manuel Casielles

In diesem Vortrag erarbeiten wir die ersten 
Kniffe, um mit wenig Aufwand einen coolen 
Spielabend zu zaubern. Gerade wenn man das 
erste Mal die Spielleitung übernimmt und eine 
Rollenspielrunde leitet, wirkt die Herausforde-
rung gigantisch und praktisch unlösbar – und 
doch haben wir alle als Noobs angefangen. Wor-
auf kommt es an? Findet es heraus!

Event
17.00–18.00 Uhr Bühne

Kleine Versteigerung
Atlantis

Vom besonderen Kleinod bis zum Schnäppchen 
kann alles dabei sein. Also lass dir die Gelegen-
heit nicht entgehen, die eine oder andere „Klei-
nigkeit“ zu ersteigern.

Workshop
17.00–18.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 

Die Loge e. V.
Du suchst gleichgesinnte Rollen- und Brettspie-
ler* innen? Du hast schon lange eine Idee für 
eine Veranstaltung im phantastischen Bereich 
und möchtest diese in die Tat umsetzen? Bei 
„Die Loge e. V.“ aus Hamburg findest Du all das: 
verschiedene Spielrunden und eine Organisati-
onsplattform.
Wir können Dir mit Startkapital, der rechtli-
chen Absicherung und Hilfe zur Seite stehen. 
Wir helfen Dir, Gleich gesinnte zu finden oder 
unterstützen Dich bei Veranstaltungen wie Rol-
lenspielcons, Brettspieltreffen, Lesungen und 
LARPs etc.

Die Loge e. V. gibt es seit 1996 und wir sind ein gemeinnütziger Verein mit 
aktuell 40 aktiven Mitgliedern.
Weitere Informationen findest Du unter www.die-loge.de

• den NordCon (www.nordcon.de) 
zusammen mit dem RSCT 94

• die Nacht: ein Rollenspielcon, 
der sich nur um das Thema 
Horror dreht (www.die-loge.de)

• Farpoint Station, unser 
wöchentliches Rollenspieltreffen 
mittwochs ab 18 Uhr an der Uni 
Hamburg

• die Brett: ein Brettspielcon, den 
wir gemeinsam mit Spielkultur 
Hamburg e. V. organisieren 
(www.brett-hamburg.de)

• die Norddeutsche 
Autorenbühne: Sechs Autoren 
laden zu einem literarischen 
Abend ein. Von Krimis, über 
Fantasy, Horror bis Science-
Fiction ist alles dabei.

• Artemis, der Spaceship Bridge 
Simluator, bei dem Du einen 
Platz auf der Kommandobrücke 
eines Raumschiffs übernimmst 
und gefährliche Missionen 
überstehst.

Aktuell veranstalten wir:
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werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Lesung
17.00–18.00 Uhr Nixenteich

Nerd Girl Magic
Simoné Goldschmidt-Lechner

Nerd und Geek Culture aus nicht-weißer, nicht-
männlicher Perspektive. Eine detaillierte, inter-
sektionale und amüsante Analyse von Filmen, 
Serien, Spielen, Comics und Genreliteratur. Es 
ist an der Zeit, das Bild des Nerds neu zu denken! 

Workshop
17.00–18.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Workshop
17.30-19.00 Froschbrunnen

DSA-Verlagsvorschau und Orks in 
Aventurien
Nikolai Hoch, DSA-Redaktion

Welche fantastischen Quellenbände und Aben-
teuer erscheinen demnächst für Das Schwarze 
Auge? Ein Blick auf die Zukunft Aventuriens! 
Zudem sprechen wir über die Orks, die in DSA 
zunächst klassisches „Schwertfutter“ waren, sich 
aber im Laufe der Jahre aus der eindimensiona-
len Bedrohung eine Spezies mit eigener Ge-
schichte und Kultur entwickelten. Wie geht es 
mit den Orks in DSA weiter?

Turnier
17:30-18:30 Werkraum

QANGO-Turnier (Qualifikation zur 
Deutschen Meisterschaft)
QANGO Spieleverlag

Zu gewinnen gibt es tolle Spiele des QANGO 
Verlags und Startplätze für die 7. Deutsche 
QANGO-Meisterschaft am 4.10.2025 auf der 
Brett in Hamburg! Das Turnier ist auch für Neu-
linge und Kinder gut geeignet. Teilnahme ab 6 
Jahren. Anmeldung im Spieleerklärer-Zelt am 
Stand des QANGO Verlags.

Workshop
18.00–19.00 Uhr Rabenhorst

Kartografie im Rollenspiel
Jan Helke

Karten sind mehr als Handwerk. Bunte Weltplä-
ne folgen Regeln, die eng mit dem Worldbuil-
ding und der Spiellogik verflochten sind. Aus 
Skizzen wird so ein echter Kontinent, Schraffu-
ren lassen Bergpässe entstehen oder machen das 
Meer unbefahrbar. Aber wann sieht etwas für 
uns „echt“ aus und wie geht das?

Event
18.30–19.30 Uhr Bremen

Die Lesebühne – Der Literaturslam
Marco Ansing

Lernt die Vielfalt der Nordcon-Autor*innen 
kennen. Und alles in einem knackigen Format – 
wir stellen Euch die Autor*innen mit kurzen In-

terviews vor, dann lesen sie 5 Minuten aus aktu-
ellen Werken. Die perfekte Gelegenheit, die 
Bandbreite des Lese-Programms auf dem Nord-
Con zu entdecken. Zudem gewinnt Ihr spannen-
de Einblicke in die Welt der Fantasy- und Sci-
ence-Fiction-Literatur.

Workshop
19.00–20.00 Uhr Farmion

Historisches Tanzen
Farmion

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige einfache Kreis- und Gassentänze vom 
Mittelalter bis später Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ 
„Zwei linke Füße“.

Workshop
19.00–20.00 Uhr Froschbrunnen

Europäische Fechtwaffen und 
Fechtkunst
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Was bedeutet historische europäische Fecht-
kunst? Wir geben Dir einen Überblick über die 
geschichtliche Entwicklung der Fechtwaffen und 
die damit verbundenen Fechtkunst in Europa. 
Wie sehen bspw. Quellenlage und gesellschaft-
licher Kontext aus? Mit Fechtbüchern und 
Fechtwaffen zum Anfassen.

Konzert
20.00–21.00 Uhr Bühne

Kaspar & die anderen
Kaspars Welt sind Mittelaltermärkte und Live-
rollenspiel-Veranstaltungen, wo er als Barde die 
Besucher mit Liedern aus eigener Feder begeis-
tert. Lustig müssen seine Stücke sein, voller 
Wortwitz – wie bei seinem großen Vorbild Bodo 
Wartke.

Lesung
20.00–21.00 Uhr Rabenhorst

Horror meets Humor
Torsten Low

Dunkles und Düsteres, gepaart mit Humor ge-
ben sich heute Nacht mit Phantastik und Horror 
die Klinke in die Hand.

Event
20.00–22.00 Uhr Bremen

Das Zamonische Lügenduell
Die Nachtschüler

Käpt’n Blaubär der Unbesiegbare ist das Vorbild 
der Gladiatoren, die an diesem Abend beim 
sportlichen Duell ihr Seemansgarn zum Besten 
geben. Wird Zwergpirat Käpt’n Übermorgen sei-
nen Titel verteidigen können? Oder besteigt am 
Ende gar der ewige Widersacher, Stollentroll 
Skelch I., den Lügenthron? Am Ende entscheidet 
das Publikum!
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Event
durchgehend Raum 11, 13, 14, 16

Artemis SBS
Artemis

Die Veteranen von Artemis Spaceship Bridge Simu-
lator stellen Euch dieses kreative, kooperative 
und kommunikative Computerspiel im Stil von 
Star Trek vor. Gemeinsam bemannen wir die Brü-
cke eines Raumschiffs und brechen in die Tiefen 
des Weltraums auf — zum Erforschen natürlich 
… und um den Aliens mal so richtig in den Hin-
tern zu treten! Den gesamten NordCon über 
wird in den Artemis-Räumen gespielt.

Tabletop
durchgehend Turnhalle

Conquest: The Last Argument of 
Kings
Benni und Chris, Para Bellum

Conquest: The Last Argument of Kings – epische 
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Führe Deine Armee in 
einem dynamischen Tabletop-System zum Sieg 
und lass Strategie auf epische Schlachten treffen.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Demorunden 
Elznir Games

Wir bieten euch Demorunden für die Spiele 
FATE: Die Verteidiger von Grimheim, KeyForge und 
Dead Man’s Draw.

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Dungeon Designer
Pegasus Spiele

Als Lehrling des berühmten Minotaurus Meister 
Hortgully habt Ihr gelernt, verflochtene Laby-
rinthe zu erschaffen. Setzt nun Euer können un-
ter Beweis und baut das gefährlichste Verlies am 
Fuße der Steinrückenberge!

Tabletop
durchgehend Turnhalle

Fallout Wastland Warfare: 
Supermutanten kommen zu Besuch
Frank Lohmann

Du kommst gerade nach Hause von einem an-
strengenden Tag des Plünderns und mõchtest in 
Ruhe eine Nuka Cola trinken. Doch leider haben 
sich ein paar Supermutant*innen lautstark an-
gekündigt und sind auf Krawall gebürstet. 
Kannst Du Dein Zuhause schützen oder werden 
die Mutanten alles kurz und klein schlagen? Ein 
Einführungsszenario in das Skirmish-Tabletop 
Fallout Wasteland Warfare.

Spezial
durchgehend Skriptorium

Fantasyautoren stellen sich vor
Im Skriptorium lernt Ihr Fantasyautor*innen 
kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken 
auf dem NordCon präsentieren. Kommt einfach 
vorbei und lasst Euch inspirieren.

Event
durchgehend Info

Gewandungswettbewerb Check-In
Fegefeuer

Höhepunkt der Abschlussveranstaltung und als 
Klassiker des NordCon nicht wegzudenken: der 
große Gewandungswettbewerb! Du willst Dich 
mit den Besten messen? Dann melde Dich jetzt 
schon an! 

Event
durchgehend

Kinderbetreuung

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Neuheiten und auch Spieleklassiker
Brettspielcafé Würfel & Zucker

Das Team vom Brettspielcafé Würfel & Zucker 
freut sich, Euch auch dieses Jahr wieder zahlrei-
che Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstel-
len zu dürfen

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

QANGO Spielerunden für klein und 
groß
QANGO Spieleverlag

QANGO ist ein Strategiespiel für zwei Personen 
mit ganz einfachen Regeln, die Ihr schon in einer 
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert 
oft weniger als 3 Minuten, und Ihr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP
durchgehend Arena

Spiel und Spaß mit Schwert und 
Schild
Schlachten-Orga

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in 
sein? Hier hast Du die Möglichkeit dazu! Mit 
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen 
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder 
Anfänger*in, jung oder alt, bei uns ist jede*r 
willkommen! Neben dem freien Spiel werden 
auch verschiedene Szenarien gespielt wie „König 
des Hügels“ oder „Schnapp‘ Dir die Flagge“. Kin-
der und Jugendliche unter 16 Jahren benötigen 
eine vollständig ausgefüllte und unterschriebene 
Einverständniserklärung der Erziehungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunehmen (er-
hältlich zum Download auf der NordCon-Seite 
oder von uns vor Ort).

Brettspiel
durchgehend Brettspielzelte

Spieleneuheiten
Heidelbär Games

Wir sind mit unseren aktuellen Neuheiten (u. a. 
Die kleinen Alchemisten, YRO, ito, Snatch It! und 
Mü & mehr) sowie unserer kompletten Auswahl 
an Kartenspielen, darunter Spicy, Tails on Fire
und Hungry Monkey vor Ort. Auch einige Titel 
aus der Similo-Reihe und eventuell das brand-
neue Kennerspiel Shinjuku haben wir für Euch 
dabei.

Event
durchgehend Gymnastikhalle

Zombiecalypse
Zombiecalypse

Wir freuen uns schon wie Bolle auf Euch alle, 
und wie immer heißt es: Achtung, Zombies – 
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoffbrocken-
werfern wehrt Ihr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heißer Blaster-Ac-
tion für alle Spielkinder ab 16 Jahre aufwärts.

Turnier
09.30–17.30 Uhr Werkraum

Star Wars Shatterpoint Turnier
Dennis Kießling

Es herrschen turbulente Zeiten. Die Mächte des 
Lichts und der Dunkelheit liefern sich einen ewi-
gen Kampf. Star Wars Shatterpoint ist ein un-
glaublich dynamischer Skirmisher, voller Action 
und taktischen Entscheidungsmöglichkeiten.

Event
ab 10.00 Uhr Jugger-Feld

Jugger
GTV 72

Ein echter Sport, in dem zwei Mannschaften ver-
suchen durch Erreichen eines „Tores“ Punkte zu 
machen und mit Waffengewalt die Gegner*in-
nen ihrerseits davon abzuhalten.

Workshop
10.00–11.30 Uhr Rabenhorst

Wissenschaftliches Symposium: 
Aktuelles
Prof. Dr. Adrian Hermann und Dr. Kathrin 
Fischer

Das Wissenschaftliche Symposium des Bonn Lab 
for Analog Games and Imaginative Play auf dem 
NordCon geht in die zweite Runde. Werft einen 
„Blick ins Labor“ und erfahrt Aktuelles aus Wis-
senschaft und Forschung sowie zu neuen Projek-
ten. 

Sonntag
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Workshop
10.00–11.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
10.00–11.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Event
 10.00–14.00 Uhr auf dem Schulhof
Flohmarkt
Auch dieses Jahr erwartet Euch wieder unser 
Flohmarkt: Spiele, LARP-Gewandungen, fan-
tastische Bücher und mehr – alles, was das Nerd-
herz begehrt. Kommt vorbei, stöbert durch 
Schätze aus anderen Welten und sichert Euch 
einzigartige Fundstücke!

Tabletop
10.00–15.00 Uhr Turnhalle

OnePageRules Testrunden
Dice and Sea

OnePageRules ist ein leicht zugängliches Table-
top-Wargame mit schnellem, ausgewogenem 
und „Free-to-Play“-Regelwerk – eine Seite ge-
nügt. Kommt vorbei und testet eine Runde. Wir 
zeigen Euch gern, wie günstig der Einstieg ins 

Tabletop-Hobby sein kann, und geben Euch 
Tipps und Tricks mit auf den Weg.

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

4 spannende TableTop Spielsysteme
Tabletop Nord e. V.

Der Tabletop Nord e. V. präsentiert spannende 
Spielsysteme: Warhammer 40.000, Star Wars: Legi-
on, Freebooter's Fate und Ascending Fate – Strate-
giespiele voller Action, Spaß und Atmosphäre 
für Neueinsteiger*innen und Veteranen*innen!

Brettspiel
10.00–18.00 Uhr tba*

Blood on the Clocktower und 
andere Deduktionsspiele
Deduktionsspiele Nord e. V.

In einem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem 
Empathie und Logik gleichermaßen zum Sieg 
führen können, die Wahrheit aufdecken? Wir 
bieten Einstiegsrundenfür Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspiele unter erfahre-
nen Moderator*innen.

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

Dropzone Commander Demospiele
Basti und Thore, RSCT

Dropzone Commander ist ein Sci-Fi-Tabletop-
Spiel für massive Schlachten zwischen zwei oder 
mehr Spieler*innen. Auf Euch wartet eine takti-
sche und temporeiche Herausforderung, bei der 
schnelles Denken und Anflüge von Genialität 
häufig den Sieg bringen.

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

Freebooter's Fate Demospiele
Michi und Alex, RSCT

Freebooter’s Fate ist ein schnelles und taktisches 
Skirmish-Tabletop. Es hat alles, was ein Freibeu-
ter*innenherz begehrt: Raubgierige Piraten*in-
nen, blitzende Goldschätze, Zombieoktopusse, 
Dodos! Arr!

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

RUNE – Saga of Heroes Demospiele
Torben Riemann und Christoph Schröder 

RUNE – Saga of Heroes ist ein Kartenspiel, bei 
dem die Spielenden die Held*innen Walhallas in 
den Kampf führen. Die Spielenden treten mit 
zwei Kartendecks gegeneinander an, um die 
Held*innen der Mitspielenden zu besiegen. Da-
bei denkt RUNE klassische Spielmechaniken neu 
und stellt mit einem Zwei-Deck-System eine 
einzigartige Neuerung dar.

Tabletop
10.00–18.00 Uhr Turnhalle

Trench Crusade: Der Kampf um die 
St. Michaelis
Tabletop-Freibeuter

Tauche ein in die düstere Welt von Trench Crusa-
de, wo der Erste Weltkrieg und die Kreuzzüge 
miteinander verschmelzen, während die Hölle 
auf Erden wütet. Verschiedene Gruppierungen 
von Kämpfer*innen warten in wundervoll be-
malten Schützengräben auf Eure Befehle.

Brettspiel
10.15–11.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Chemie-Spiele
Markus Zimmermann, Schule & Spiel

In diesem Workshop werden verschiedene Che-
miespiele vorgestellt und auf ihre Einsatzmög-
lichkeiten im Unterricht untersucht. Die Teil-
nehmenden erproben Spiele zu 
unterschiedlichen Fachinhalten und reflektieren 
deren Potenzial zur Förderung von Fachwissen 
und Motivation.

Tabletop
11.00–18.00 Uhr Turnhalle

Frostgrave 
Ludo Liubice 

Der Lübecker Spieleverein Ludo Liubice präsen-
tiert das Tabletop Frostgrave zum ausprobieren! 
Schlüpfe in die Rolle einer*s mächtigen Zauber-
wirkenden, die*der mit seinem Gefolge Artefak-
te in der Ruinenstadt sucht.

Lesung
11.00–12.00 Uhr Nixenteich

Die Geisterschmiede 
Wolfgang Ernst

Drei Jugendliche wollen im Jahre 1879 einer 
Spukgeschichte auf den Grund gehen, nur einer 
kehrt zurück. Kommissar Richard von Stranski 
von der Berliner Kriminalpolizei wird losge-
schickt um den Fall aufzuklären. Vor Ort erhält 
er Unterstützung von Wachtmeister Klingel, 
dem örtlichen Gendarm. Doch Aberglaube und 
Misstrauen erschweren die Ermittlungen.

Workshop
11.00–12.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
11.00–12.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Workshop
11.00–12.30 Uhr Froschbrunnen

Ducks & Dungeons
Daniel Neugebauer, System Matters Verlag

Die größten Abenteuer werden von Enten er-
lebt! Wenn Dagobert einem Schatz nachjagt, 

* Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunkt stattfindet, entnehmt Ihr den 
Aushängen. Oder fragt auch gerne an der Info.
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Tick, Trick und Track im Schlauen Buch Hinwei-
se auf verlorene Städte finden oder Donald 
durch eine Verkettung von Unglücken die Welt 
bereist, entstehen großartige Geschichten. Dani-
el wirft einen Blick auf diese Abenteuer und gibt 
Tipps, wie man Schauplätze, Figuren oder Ge-
genstände im Rollenspiel einsetzen kann.

Brettspiel
11.00–14.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Spiele spielend erklären
Brettspielklasse der Stadtteilschule Horn

Schüler*innen erklären Spiele, die sie im Fach- 
oder Vertretungsunterricht spielen.

Workshop
11.15–12.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Klassen-Stärken-Training (KST) – 
Eine systematische Reise der 
Partizipation.
Jan Dirk, Leinerstift e. V.

KST ist eine Form des systematischen Sozialtrai-
nings auf partizipatorischem Hintergrund, das 
in jeder Schulform durchgeführt werden kann. 
In diesem Input geht es um Haltung, Planung 
und Durchführung von KST.

Workshop
11.30–13.15 Uhr Rabenhorst

Wissenschaftliches Symposium: 
Kurzvorträge zu akt. Forschung 
Prof. Dr. Adrian Hermann und Dr. Kathrin 
Fischer

Wissenschaftler*innen präsentieren aktuelle 
Forschung und Kurzvorträge, u. a. zum transme-
dialen Einsatz von Rollenspiel sowohl in Fusion 
mit neuen technischen Entwicklungen als auch 
neue Perspektiven auf traditionelle Medien. 

Workshop
12.00–13.00 Uhr Fechtschule

Fechten mit Langschwert, Rapier 
und Säbel
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wir zeigen und erklären Techniken und freie 
Gefechte mit Langschwert, Rapier und Säbel. 
Was sind Gemeinsamkeiten und Unterschiede? 

Warum fechtet man Säbel nur alleine, aber Ra-
pier auch mit Linkhanddolch oder Faustschild? 
Wie kann man mit zwei Rapieren fechten, und 
warum ist das Langschwert die vielfältigste der 
europäischen Fechtwaffen?

Lesung
12.00–13.00 Uhr Nixenteich

Die Moriarty Trilogie
Oliver Hoffmann

Was, wenn der berühmteste Gegenspieler plötz-
lich selbst der Ermittler ist? Oliver Hoffmann 
präsentiert seine Krimireihe um den dunklen 
Professor Moriarty – scharfsinnig, charmant und 
moralisch flexibel. Begleitet ihn und seine cle-
vere Partnerin Molly Miller durch das neblige 
London des 19. Jahrhunderts, wo Mord, Geheim-
gesellschaften und britischer Humor aufeinan-
dertreffen. 

Workshop
12.00–13.00 Uhr Farmion

Historisches Tanzen
Farmion

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige einfache Kreis- und Gassentänze vom 
Mittelalter bis später Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ 
„Zwei linke Füße“.

Workshop
12.15–13.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Die Brettspielklasse – 
Erfolgsrezept im Schulalltag
Markus Zimmermann, Schule & Spiel

Workshop mit Markus Zimmermann, dem Initi-
ator der „Brettspielklasse“ an der Stadtteilschule 
Horn in Hamburg. Er zeigt, wie Gesellschafts-
spiele gezielt im Unterricht eingesetzt werden 
können, um soziale Kompetenzen, Motivation 
und

Workshop
12.30–14.00 Uhr Froschbrunnen

Dialoge schreiben – Stimmung 
setzen
Lena Falkenhagen

Die Schriftstellerin und Games-Autorin spricht 
über das Schreiben von Dialogen. Wie sind sie 
aufgebaut, wie macht man sie vom Info-Dump 
zum spannendsten Teil eines Romans, und was 
für Zusatzfunktionen haben sie? Gern Laptop/
Tablet oder Block und Stift mitbringen. Wer 
mag, kann ausgedruckte oder digitale Schreib-
beispiele zum Betrachten und Verbessern mit-
bringen, an denen vor Ort gearbeitet wird.

Event
13.00–14.00 Uhr Spielplatz

Coverposing
Christian Buggedei

Trefft Euch mit Christian und Woody und stellt 
Eure liebsten oder scheußlichsten Rollenspielco-
ver nach. Kostet nix, nur Eure Würde!

Workshop
13.00–14.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Lesung
13.00–14.00 Uhr Nixenteich

Queere Urban Fantasy: Hexen, 
Engel und Vampire
Amalia Zeichnerin

Blutige Flügel und Hexen in Hamburg: von einem 
unfreiwilligen Roadtrip eines Engels und eines 
Vampirs, denen Dämonen und Vampirjäger so-
wie romantische Gefühle in die Quere kommen 
und über moderne Hexen in einer Mischung aus 

Urban Fantasy, Cosy Mystery und magischem 
Realismus. 

Workshop
13.00–14.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Workshop
13.15–14.30 Uhr Rabenhorst

Wissenschaftliches Symposium: 
Posterpräsentation
Prof. Dr. Adrian Hermann und Dr. Kathrin 
Fischer

Nehmt auf einem „Museumsgang“ einen Ein-
blick in die aktuelle Forschung zum Rollenspiel. 
Eine Posterpräsentation aktueller wissen-
schaftlicher Ergebnisse erwatrt Euch. 

Workshop
13.15–15.00 Uhr Lern-Zelt Schule & Spiel

Rollenspiele mit historischen 
Kontext
Bernd, RSCT94

Rollenspiele führen einen meist in fremde Wel-
ten, aber es kann auch vorkommen, dass sie uns 
in fremde Zeiten bringen. Ob in die Antike, ins 
Frankreich des 17. Jahrhunderts oder den ameri-
kanischen Westen Ende des 19. Jahrhunderts so-
wie einiges dazwischen. Bernd stellt einige dieser 
Systeme vor und gibt Hinweise, wie diese auch 
im Unterricht genutzt werden könnten.

Konzert
14.00–14.30 Uhr Bühne

AlRick & The Halfling Assassins
Warum sitzen elfische Barden ganz allein am 
Feuer? Warum spielen nicht alle einfach mal 
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ganz effizient Rollenspiel? Was ist denn nun das 
allerallerbeste LARP-Regelwerk … und wo ist ei-
gentlich mein schwarzes Schnürhemd hin? Die-
sen und vielen anderen Fragen widmen sich Al-
Rick & The Halfling Assassins auf dem letzten 
Konzert ihrer Jetzt mal OT-Tournee.

Workshop
14.00–15.00 Uhr Arena

LARP-Waffentraining
Kampfkunstakademie Hamburg e. V.

Du willst auch außerhalb der LARP-Saison Dein 
Schwert schwingen? Du willst Deine Technik 
verbessern? Wir sind eine für alle offene 
LARP-Waffen-Trainingsgruppe aus Hamburg 
und adaptieren historische Kampftechniken für 
das LARP. Bei uns sind alle willkommen, von 
blutigen Anfänger*innen bis zu heroischen Rit-
ter*innen!

Event
14.00–15.00 Uhr Fechtschule

Vorführung Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Die Kämpfer*innen der Schule werden im Rah-
men eines Turniers miteinander kämpfen und 
eine spontane und unterhaltsame Show bieten. 
Dabei werden unterschiedliche Waffen und 
Techniken eingesetzt. Zusätzlich erläutern wir 
die Philosophie hinter den Techniken.

Lesung
14.00–15.00 Uhr Nixenteich

Wie viel Rollenspiel verträgt ein 
Roman?
Katja und Holger Angenent

Katja hat ihren DSA-Krimi Die Elfe vom Veitner 
Moor vom Rollenspiel ausgehend entwicklet. Im 
Gespräch mit Holger erläutert sie die Unter-
schiede und Gemensamkeiten beider Welten 
Zwischendurch liest sie einzelne Passagen, auch 

aus ihrem zweiten DSA-Roman Das Gemeimnis 
des Forschers.

Workshop
14.00–15.30 Uhr Froschbrunnen

Cyberpunk als Rollenspiel-Setting
Mel Helke, Storypunks

Dystopische Großstädte im Kontrast von Neon-
licht zu Elend und Kriminalität. Technik und 
Cyberspace, die arme Menge und die Reichen 
ganz oben. Was macht Cyberpunk aus und wie 
bringen wir diese Themen in unsere Spielrunden 
ein, um aus einem normalen Krimi oder action-
reichen Überfall ein Sci-Fi-Spektakel zu ma-
chen, bei dem sich William Gibson nicht schä-
men muss?

Event
14.30–16.00 Uhr Rabenhorst

Podiumsdiskussion: Rollenspiel als 
Medium und in Medien
Prof. Dr. Adrian Hermann und Dr. Kathrin 
Fischer

Was macht Rollenspiel als Medium aus und wie 
steht es in Bezug zu anderen Medien? Wissen-
chaftler*innen und Expert*innen diskutieren 
über Möglichkeiten und Perspektven und gehen 
auf Fragen aus dem Publikum ein.

Workshop
15.00–16.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
15.00–16.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Lesung
15.00–16.00 Uhr Nixenteich

Ultima Vita 1.1: Im Netz des 
Seelenfressers
Hanna Nolden

Hexen Geister und Dämonen – mitten in Ham-
burg, dem Alten Land und … Bielefeld? Geht mit 
dem ostfriesischen Geisterjäger Sten auf die Jagd 
nach Tentakelmonstern, Rohrklopfern und See-
lenfressern  Taucht ein in die magische Welt aus 
dem Ultima Vita Universum und macht einen 
kurzen Abstecher in "Piquets Chronograph", die 
nagelneue Folge von "Dämonisches Erbe".

Event
15.00–16.30 Uhr Bremen

Tanzen in der Aula
Afon

Diesmal möchte sich Afon mit Euch auf eine 
tänzerische Reise durch verschiedene Rollen-
spiel-Settings begeben: sei es der Saal eines 
Schlosses, eine Scheune im Dorf oder die Hafen-
kneipe kurz vorm Auslaufen. Dabei können auch 
Wünsche der Tanzenden erfüllt werden. Vor-
kenntnisse sind nicht notwendig.

Workshop
15.30–16.30 Uhr Froschbrunnen

SQUINK-Verlag Ausblick und Neues  
Claudia „Cat“ Heinzelmann, Tobias „Tigger“ 
Hamelmann

Squink ist jetzt ein Jahr alt und es ist einiges pas-
siert! Und wir haben noch viel mehr vor für die 

Zukunft. Verlagsgründer*innen Cat und Tigger 
werfen gemeinsam mit Euch einen Blick, auf die 
Wirren des ersten Jahres und wie es weitergeht, 
sowohl im Rollenspiel als auch im Brettspielbe-
reich. 

Workshop
16.00–17.00 Uhr Fechtschule

Langschwert- und Rapierfechten 
für Einsteiger*innen
Verein für historische Fechtkunst Lüneburg

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willst, ist dieser prak-
tische Workshop für Dich: Wir zeigen Dir 
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit 
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops 
für Langschwert und Rapier, Trainingswaffen 
werden gestellt, Schutzausrüstung wird nicht 
benötigt.

Workshop
16.00–17.00 Uhr Fechtschule

Schnuppertraining 
Schwertschaukampf
Schule für Mittelalterlichen 
Schwertschaukampf

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen 
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen 
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige, 
was Du brauchst, sind Interesse und Spaß mit-
einander etwas zu probieren.

Event
17.00–19.00 Uhr Bremen

Die große NordCon-
Abschlussveranstaltung
NordCon-Team

Mit fantastischen Präsentationen beim Gewan-
dungswettbewerb, der Auswertung des Cover-
posing-Wettbewerbs, der Verleihung des Aben-
teuerpreises Goldener Toski, der Premiere der 
NordCon-Hymne, und der traditionellen großen 
Versteigerung von Raritäten und Klassikern aus 
den Tiefen des Atlantis.
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Damit wir im nächsten Jahr
einen noch tolleren NordCon
auf die Beine stellen können, 

sag uns gerne, wie es dir gefallen hat.

• 5th Syrtis Fusiliers, MechForce 
Germany

• Ann-Marie Rechter
• Atlantis
• Black Mask Verlag
• Das Kontor
• Das Schwarze Schwert
• Dice ‘n Sea
• Donnerhaus
• Dorothee Wittstock
• Dragon Pulp Games
• EduRPG
• Eleanoras Gewandungsschmiede
• Elznir Games
• Erik Harlandt
• Farmion e. V.
• Fegefeuer-Orga
• FeyTiane
• Flyingstyle
• Foxes in Boxes
• Gymnastik- und Turnverein 1972 

e. V.
• Heidelbär Games
• Heinrich Tüffers Verlag
• Illustratorin Lara Stürmer
• Independent Bookworm
• Jasra, die fliegende Händlerin

• JP Stories Verlag
• Justin Barthel
• Koboldhüter
• Koboldnest
• Ludo Liubice e. V.
• MannifestGames
• Para Bellum
• Pegasus
• QANGO Spieleverlag
• Redaktion Phantastik
• Schule & Spiel
• Spiegelkinder
• Squink Verlag
• Storypunks
• Süßkraemerey
• Sven Petersen
• System Matters
• Tabletop Nord e. V.
• Tabletop-Freibeuter
• Torsten Low Verlag
• Uhrwerk Verlag
• Verlag Zauberfeder
• Vortex Verlag
• Würfel & Zucker
• Yvis Nerd And Geek World
• Zaubernadel
• Zaubertrank

Ausstellende
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12. bis 14. Juni 2026

NORDCON

Vielen Dank 
für Deinen Besuch!

Wir sehen uns wieder beim

20262026

Du willst mitmachen? 
Melde dich jetzt beim 

NordCon Wizard an.


