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Deutschlands grofSter unabhangiger Con
fiir phantastische Spiele und Literatur




Das komplette Programm findest du
auch im NordCon Wizard:

Noin!

Herzlich willkommen auf dem 29. NordCon!

Schon, dass Du auch 2025 wieder mit uns in die Welt der Phantasie eintauchst! Auch in
diesem Jahr 6ffnen wir die Tore der Briidder-Grimm-Schule fiir Deutschlands grofiten un-
abhingigen Con fiir phantastische Spiele und Literatur — und freuen uns darauf; mit Dir
gemeinsam drei Tage voller Abenteuer, Geschichten, Lachen und Lernen zu erleben.
Unser Programm ist wieder prall gefiille: Von klassischen Rollenspielrunden und neuen
Bretespiel-Hits iiber Tabletop-Schlachten und LARP-Action bis hin zu spannenden Le-
sungen, Konzerten und Workshops ist alles dabei, was das Nerd-Herz hsherschlagen lisst.
Wie gewohnt findest Du die Rollenspielrunden am Schwarzen Brete, 9o Minuten vor Spiel-
beginn.

Neu in diesem Jahr: der NordCon Wizard! Unter www.nordcon-wizard.de findest Du je-
derzeit alle akcuellen Spielrunden, Programmpunkte und Ausstellenden auf einen Blick —

ganz bequem auf dem Smartphone oder Tablet. So behiltst Du den Uberblick und kannst

Deinen Con-Besuch noch besser planen.

Ein echtes Highlight ist unsere Kooperation mit Schule & Spiel. Im Lernzelc erwarten Dich
spannende Einblicke in das Zusammenspiel von Spiel und Bildung — mit Vortrigen, Work-
shops und Mitmachaktionen fiir Lehrkrifte, Pidagog®innen und alle, die das Spiel als Me-
dium ernst nechmen. Schiiler*innen der Bretespielklasse stellen ihre Lieblingsspiele vor und
laden zum Mitspielen ein.

Wissenschaftlich geht es weiter beim Ro”enspie]—Symposium: Hier beleuchten Dozent*in-
nen und Forschende die theoretischen Hintergriinde und gesellschaftlichen Potenziale un-
seres Lieb]ingshol Oys — von I\/Tedienwirkung bis Didaktik. Lass Dir diesen Perspektivwech—
sel nicht entgehen!

Natiirlich feiern wir auch Bewihrtes: den Tanz auf der Wiese, das Coverposing, Zombieca-
lypse, Artemis, das Zamonische Liigenduell und nicht zu vergessen den legendiren Floh-
markt am Sonntag. Kurz: Der NordCon ist, was Du draus machst — und wir freuen uns,
dass Du dabei bist.

Danke, dass Du auf dem Schulgelinde nicht rauchst, vapest oder Alkohol trinkst, und Dein
Hund hat bei uns leider keinen Zucrite. Fiir Miill haben wir Sicke aufgestellt. Super, dass
Du keine Stithle und Tische von ihren Plitzen entfernst. Und solltet Du Dich einmal ver-
letzten, erkennst Du die Sanititer sofort — auch wenn sie etwas cyberpunkmiiflig gewandet
sind.

Nun geniefle ein phantastisches und unvergessli chenende auf dem 29. NordCon.

Viel Spafi!

Dein NordCon-Team




Ein WoRrt oER WARNUNG

Trotz der groﬁen Sorgfalt, die wir bei der
Programmerstellung an den Tag gelegt ha-
ben, mag der Fehlerteufel auch hier sein fins-
teres Spiel treiben. Es kann also sein, dass ei-
nige Daten nicht ganz vollstindig oder gar
fehlerhaft sind. Ebenso ist es mdglich, dass
wir einige Programmpunkte spontan dndern
oder ausfallen lassen miissen. Auflerdem
kann es Programmpunkte geben, die es niche
mehr ins Programmheft geschafft haben.
Schaut dafiir auf die Aushiinge, beispielswei-
se an den Tiiren der Workshop-RiumeAkeu-
elle Informationen werden wir Dir direkt
beim NordCon sowie iiber Twitter, Facebook
und Instagram mitceilen.

DAtENSCHUTZERKLARUNG

Auf dem NordCon wird mit mehreren Ka-
meras fotografierc. Wir behalten uns vor, die
Aufnahmen im Rahmen des deutschen
Rechts weiterzuverwerten.
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FREITAG

TABLETOP

DURCHGEHEND TURNHALLE
ConQuEest: THE Last ARGUNENT OF
KinGs

BENNI UND CHRIS, PARA BELLUM

Conquest: The Last Argument of Kings — epische
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Fithre Deine Armee in
cinem dynamischen Tabletop-System zum Sieg
und lass Strategie auf epische Schlacheen treffen.

SPEZIAL
DURCHGEHEND

FantasyAUtOREN STELLEN 8iCH VOR

Im Skriptorium lernt Thr Fantasyautor*innen

SKRIPTORIUM

kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken
auf dem NordCon prisentieren. Kommt einfach
vorbei und lasst Euch inspirieren.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

IMigsion HASELNUSS

PEGASUS SPIELE

BRETTSPIELZELTE

In dem kooperativen Spiel Mission Haselnuss ist
es Eure Aufgabe, das Eichhérnchen Eddie, durch
den herbstlichen Wald, zuriick zu seinem Nest
zu fiithren und dabei méglichst wenige seiner
Nussvorrite aufzubrauchen.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

IJEVHEITED UTj0 AUCH SPIELEKLASSIKER
BRETTSPIELCAFE WURFEL € ZUCKER

BRETTSPIELZELTE

Das Team vom Brettspielcafé Wiirfel & Zucker
freut sich, Dir auch dieses Jahr wieder zahlreiche
Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstellen
zu diirfen

e Waam L
BRETTSPIEL

DURCHCEHEND BRETTSPIELZELTE
QAITGO SPIELERUNOEN FUR KLEII UTO

GROS

QANGO SPIELEVERLAG

QANGO ist cin Strategiespiel fiir zwei Personen
mit ganz cinfachen Regeln, die Thr schon in einer
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert
oft weniger als 3 Minuten, und Thr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP
DURCHGEHEND

SPIEL Uno 8PAR NMit SCHWERT Uo
SCHILO
SCHLACHTEN-ORGA

ARENA

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in
sein? Hier hast Du die Moglichkeit dazu! Mit
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder
Anfinger*in, jung oder alt, bei uns ist jede*r
willkommen! Neben dem freien Spiel werden
auch verschiedene Szenarien gespielt wie ,Kénig
des Hiigels* oder ,Schnapp® Dir die Flagge®. Kin-
der und Jugendliche unter 16 Jahren benétigen
cine vollstindig ausgefiillce und unterschriebene
Einverstindniserklirung der Erzichungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunehmen (er-
hiltlich zum Download auf der NordCon-Seite
oder von uns vor Ort).

EVENT
DURCHGEHEND

ZONBIECALYPSE
ZOMBIECALYPSE-TEAM

GYMNASTIKHALLE

Wir freuen uns schon wie Bolle auf” Euch alle,
und wie immer heifft es: Achtung, Zombies —
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoftbrocken-
werfern wehre Thr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heiffer Blaster-Ac-
tion fiir alle Spiclkinder ab 16 Jahre aufwiires.

BRETTSPIEL

20.00—01.00 UHR TBA'
BLOOO 01 THE CLOCKTOWER VIO
ANOERE DEOUK+TIONSSPIELE

DEDUKTIONSSPIELE NORDE. V.

In cinem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem
Empathie und Logik gleichermaflen zum Sieg
fithren konnen, die Wahrheit aufdecken? Wir
bicten Einstiegsrundenfiir Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspiele unter erfahre-
nen Moderator*innen.

TABLETOP
20.00—24.00 UHR

GasLAnos

Lupo LiuBICcE

TURNHALLE

Der Liibecker Spieleverein Ludo Liubice priisen-
tiert das Tabletop Gaslands zum Ausprobieren!
Fahre ein spannendes Death Race in einer end-
zeitlichen Welt a la Mad Max.

* Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunke statefindet, entnehme Ihr den

ingen. Oder f;regt auch gerne an der Info.
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SONNABENO

EVENT
DURCHGEHEND

ARTEMIS 8BS

ARTEMIS

RAUM11,13,14,16

Die Veteranen von Artemis Spaceship Bridge Simu-
lator stellen Euch dieses kreative, kooperative
und kommunikative Computerspiel im Stil von
Star Trek vor. Gemeinsam bemannen wir die Brii-
cke eines Raumschiffs und brechen in die Tiefen
des Weltraums auf — zum Erforschen nattirlich
... und um den Aliens mal so richtig in den Hin-
tern zu treten! Den gesameen NordCon iiber
wird in den Artemis-Riumen gespielt.

DiE KOBLOHUTER —
KINOERROLLENSPIEL

Die Koboldhiiter sind eine Gruppe Freiwilli-
ger, die auf Rollenspielcons Rollenspiclrun-
den fiir Kinder von 3 bis etwa 12 Jahren anbie-
ten. Bringt eure kleinen und groflen Kinder
mit und wir fithren sie ins Hobby ein.

Bitte meldet eure Kinder iiber das Schwarze
Brett fiir die Rollenspielrunden an. Diese
werden 9o Minuten vor Beginn dort ausge-
hiingt.

Ihr habt Fragen, dann schreibt gerne an
lars-hendrik@kinderrollenspicl.de!

g

Jie Kupojuhite

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

BonB BUSTERS

PEGASUS SPIELE

BRETTSPIELZELTE

Achtung, Bombenfund! Der Countdown liuft
und es ragen allerlei Kabel aus dem Ding hervor.
Sie wollten das beste Team ... man hat Euch ge-
schicke! Zerschneidet die richtigen Kabel, sonst
geht sie hoch!

TABLETOP

DURCHGEHEND TURNHALLE
ConQuEst: THE Last ARGUMENT OF
KinGs

BENNI UND CHRIS VON PARA BELLUM

Conquest: The Last Argument of Kings — epische
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Fithre Deine Armee in
cinem dynamischen Tabletop-System zum Sieg
und lass Strategie auf epische Schlachten treffen.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

DEMORUNOEN

ELzNIR GAMES

BRETTSPIELZELTE

Wir bicten euch Demorunden fiir die Spiele
FATE: Die Verteidiger von Grimheim, KeyForge und
Dead Man’s Draw.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

DiE [TEVHEITEL von PEGASUS 8PIELE
PEGASUS SPIELE

BRETTSPIELZELTE

Spiele unsere Neuheiten! Errichee bei Dungeon
Designer Dein eigenes Verlies voller Schiitze und
Monster. Welches wird am Ende punkten? Testet
Euer Teamwork: wihrend Thr bei Bomb Busters
zusammen ecine Bombe entschirfen miisst, geht
es bei Mission Haselnuss darum Eichhérnchen Ed-
die zuriick zu seinem Nest zu fithren.

SPEZIAL
DURCHGEHEND

FantasyAUtoRED STELLEN 8iCH VOR

Im Skriptorium lernt Thr Fantasyautor*innen

SKRIPTORIUM

kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken
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auf dem NordCon prisentieren. Kommt einfach
vorbei und lasst Euch inspirieren.

EVENT
DURCHGEHEND INFO

GEWANOUNGSWETTBEWERB CHECK-iN]

FEGEFEUER

Héhepunke der Abschlussveranstaleung und als
Klassiker des NordCon nicht wegzudenken: der
grofle Gewandungswettbewerb! Du willst Dich
mit den Besten messen? Dann melde Dich jetzt
schon an!

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

IJEVHEITED UTjo AUCH SPIELEKLASSIKER
BRETTSPIELCAFE WURFEL € ZUCKER

BRETTSPIELZELTE

Das Team vom Brettspielcafe Wiirfel & Zucker
freut sich, Euch auch dieses Jahr wieder zahlrei-
che Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstel-
len zu diirfen

BRETTSPIEL

DURCHGEHEND BRETTSPIELZELTE
QANGO SPIELERVNOEN FUR KLEII UNO
GROB

QANGO SPIELEVERLAG
QANGO ist ein Strategiespiel fiir zwei Personen
mit ganz cinfachen Regeln, die Thr schon in einer
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert
oft weniger als 3 Minuten, und Thr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP

DURCHGEHEND ARENA
8PIEL Uno 8PAP Mit SCHWERYT UNjo
8CHILo

SCHLACHTEN-ORGA

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in
sein? Hier hast Du diec Méglichkeit dazu! Mit
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder
Anfinger®in, jung oder alt, bei uns ist jede*r
willkommen! Neben dem freien Spiel werden
auch verschiedene Szenarien gespielt wie ,Kénig
des Hiigels* oder ,Schnapp’ Dir die Flagge®. Kin-

der und Jugendliche unter 16 Jahren bendtigen
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cine vollstindig ausgefiillte und unterschriebene
Einverstindniserklirung der Erzichungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunchmen (er-
hiltlich zum Download auf der NordCon-Seite
oder von uns vor Ort).

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

SPIELENEVHEITER

HEIDELBAR GAMES

BRETTSPIELZELTE

Wir sind mit unseren aktuellen Neuheiten (u. a.
Die kleinen Alchemisten, YRO, ito, Snatch It! und
Mii & mehr) sowie unserer kompletten Auswahl
an Kartenspiclen, darunter Spicy, Tails on Fire
und Hungry Monkey vor Ort. Auch cinige Titel
aus der Similo-Reihe und eventuell das brand-
neue Kennerspiel Shinjuku haben wir fiir Euch

dabei.

EVENT
DURCHGEHEND

ZOMBIECALYPSE
ZOMBIECALYPSE-TEAM

GYMNASTIKHALLE

Wir freuen uns schon wie Bolle auf Euch alle,
und wie immer heiffc es: Achtung, Zombies —
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoffbrocken-
werfern wehre Thr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heiffer Blaster-Ac-
tion fiir alle Spiclkinder ab 16 Jahre aufwiirts.

TABLETOP
09.00-18.00 UHR

DRrROPZONE COMINANOER DENOSPIELE

BAsSTI UND THORE, RSCT

TURNHALLE

Dropzone Commander ist ein Sci-Fi-Tabletop-
Spiel fiir massive Schlachten zwischen zwei oder
mehr Spielern. Auf Euch wartet eine taktische
und temporeiche  Herausforderung, bei  der
schnelles Denken und Anfliige von Genialitit
hiufig den Sieg bringen.

TABLETOP
09.00-18.00 UHR

FREEBOOTER'8 FATE DENOSPIELE
MICHI UND ALEX, RSCT

TURNHALLE

Freebooter’s Fate ist ein schnelles und taktisches
Skirmish-Tabletop. Es hat alles, was ein Freibeu-




ter*innenherz begehrt: Raubgierige Piraten*in-
nen, blitzende Goldschitze, Zombieoktopusse,
Dodos! Arr!

TABLETOP
AB10.00 UHR

ONEPAGERVLES TESTRUNOEN

DICE AND SEA

TURNHALLE

OnePageRules ist ein leicht zugingliches Table-
top-Wargame mit schnellem, ausgewogenem
und ,Free-to-Play“-Regelwerk — eine Seite ge-
niigt. Kommt vorbei und testet eine Runde. Wir
zeigen Euch gern, wie glinstig der Einstieg ins
Tabletop-Hobby sein kann, und geben Euch
Tipps und Tricks mit auf den Weg.

BRETTSPIEL ,
10.00-1.00 UHR TBA®
BLOOO 01 THE CLOCKTOWER UT0
ANOERE DEOUKT1ONSSPIELE

DEDUKTIONSSPIELE NORDE. V.

In einem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem
Empathie und Logik gleichermaflen zum Sieg
fithren konnen, die Wahrheit aufdecken? Wir
bieten Einstiegsrundenfiir Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspicle unter erfahre-
nen Moderator¥innen.

WORKSHOP
10.00-11.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNo RAPIERFECHTEN
FUR EINSTEIGER*ITEN*INTET

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen wills, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
bendtigt.

*# Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunke scatefindet, entnehme Ihr den ‘}#

Aushiingen. Oder fragt auch gerne an der Info.
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WORKSHOP
10.00-11.00 UHR

SCHIUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
einander etwas zu probieren.

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

4 8PAMMENOE TABLETOP SPIELSYSTENIE
TABLETOP NORDE. V.

TURNHALLE

Der Tabletop Nord e. V. prisentiert spannende
Spielsysteme: Warhammer 40.000, Star Wars: Legi-
on, Freebooter's Fate und Ascending Fate — Strate-
giespiele voller Action, Spaﬁ und Atmosphﬁre
fiir Neueinsteiger¥innen und Veteranen®innen!

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

TRENCH CRUSAOE: DER KANPF UMM OiE
8t. NMiCHAELI8
TABLETOP-FREIBEUTER

TURNHALLE

Tauche ein in die diistere Welt von Trench Crusa-
de, wo der Erste Weltkrieg und die Kreuzziige
miteinander verschmelzen, wihrend die Holle
auf” Erden wiitet. Verschiedene Gruppierungen
von Kimpferfinnen warten in wundervoll be-
malten Schiitzengriben auf Eure Befehle.

TABLETOP
10.00—20.00 UHR

RUTE - 8aGA OF HEROES DENOSPIELE

TORBEN RIEMANN UND CHRISTOPH SCHRODER

TURNHALLE

RUNE — Saga of Heroes ist ein Kartenspiel, bei
dem die Spiclenden die Held*innen Walhallas in
den Kampf fithren. Die Spielenden treten mit
zwei Kartendecks gegeneinander an, um die
Held*innen der Mitspielenden zu besiegen. Da-
bei denke RUNE klassische Spielmechaniken neu

und stellc mit einem Zwei-Deck-System cine
cinzigartige Neuerung dar.

TABLETOP
10.00-24.00 UHR

GAsLANoS
Lupo LiuBICE

TURNHALLE

Der Liibecker Spieleverein Ludo Liubice prisen-
tiert das Tabletop Gaslands zum ausprobieren!
Fahre ein spannendes Death Race in ciner end-
zeitlichen Welt a la Mad Max.

TABLETOP
AB11.00 UHR

BATLETECH ALPHASTRIKE
GROPBSZENARIO

5TH SYRTIS FUSILIERS, MECHFORCE CERMANY

TURNHALLE

Die erste Schlacht um Outreach — bist Du bereit,
Geschichte zu schreiben? Am 15. Oktober 3067
bricht das Chaos iiber Outreach herein. Schliefie

Dich den tapferen Verteidigern um Jamie Wolf

an und rette Outreach — oder kimpfe Seite an
Seite mit Wayne Waco und entfessle den Zorn
der Waco Rangers gegen die verhassten Clanner!
Dieser Programmpunkt startet am Sonnabend
um 11 Uhr und endet am Sonntagabend.

TABLETOP
AB11.00 UHR

BAttLETECH FREE-4-ALL

5TH SYRTIS FUSILIERS, MECHFORCE GERMANY

TURNHALLE

Die sth Syrtis Fusiliers 6ffnen erneut die Tore zu
ihrem legendiren Wallace Land! Stiirze Dich in
den Kampf; solange noch Mechs im Hut sind —
und zeige allen, was Du drauf hast: Mut, Taktik,
Feuerkraft und natiirlich das nétige Wiirfel-
gliick! Ruhm erwartet Dich — und Preise gibt’s
von der Battletech Zentrale Hamburg!

EVENT
AB11.00 UHR

JUGGER_
GTV72

JUGGER-FELD

Ein echter Sport, in dem zwei Mannschaften ver-
suchen durch Erreichen eines ,Tores* Punkte zu
machen und mit Waffengewalt die Gegner*in-
nen ihrerseits davon abzuhalten.

JUGGER i GYMNASTIK- UTjo
TURIVERELN 1972 E. V.

Jugger verbindet Fechten und Rugby. Zwei
Teams mit jeweils finf Spieler*innen kimp-
fen um einen Spielball Jugg® oder ,Schi-
del*). Vier der finf Spieler*innen sind mit
Pompfen (gepolsterten Spielgeriiten) ausge-
stattet und versuchen, mit diesen die Gegen-
spieler*innen als erstes zu treffen. Wenn
ein*e Spieler®in von einer Pompfe getroffen
wird, muss sie*er eine Zeitstrafe absitzen.
Nur die*der Liufer*in (5. Spieler*in) eines
Teams darf den Spielball aufnehmen und
durch das Stecken in dem gegnerischen Mal
auf dem Boden nahe der Feldlinie punkeen.

Der Aspekt des Zweikampfes ist essenziell,
aber ohne Teamwork geht niches. Und wie
bei einer guten Band gile: Die Summe der
Faktoren ist grofier als die Einzelkomponen-
ten. Jugger rocke.

Unsere Gruppe ist vielfiltig. Freizeitsport-
ler*innen und  Spieler*innen mic Wect-
kampfambitionen sind gleichermaflen will-
kommen. Wihrend des Trainings konzentrie-
ren wir uns auf Techniken mit Pompfe und
Spiclball, sowie auf das Mannschaftsspiel.
Eine Grundfitness und Lernbereitschag ist
cin grofies Plus.

Schaut gerne auf unserem Discord-Server
vorbei. Dort findet die Trainings- und Mann-
schaftsorganisation statt.

TERNINE

montags und mitewochs, jeweils 1830 bis
2030 Uhr, Schule Stengelestrafle, 22111 Ham-
burg, Freigelinde

Kontakt
Tel.: 0174 602 49 23 (Jan Philipp Tambke)
E-Mail: jugger@gtv.72.de

o

Hier geht's zum E

Jugger-Discord.




S8CHULE & 8PIEL — DIE BiLOUNGS-8PIELER*INTJET

Du arbeitest im Bildungskontext und wolltest
immer schon mal Spiele im Unterricht oder im
pidagogischen Umfeld nutzen? Dann bist Du
bei uns genau richtig. ,Schule und Spiel* ist
eine Initiative, die sich fir das Medium (Ge-
sellschafts-)Spiel in Bildungs- und Betreuungs-
cinrichtungen einsetzt. Und Du hast die Mog-
lichkeit, bei uns im Zelt diverse Spiele
auszuprobieren, mit Schiiler*innen der Brett-
spielklasse der Stadtteilschule Horn ins Ge-
sprich zu kommen, unterschiedliche Fachleute

BRETTSPIEL
AB11.00 UHR

SPIELE SPIELENO ERKLARET

BRETTSPIELKLASSE DER STADTTEILSCHULE HORN

LERN-ZELT SCHULE €5 SPIEL

Schiiler*innen erkliren Spicle, die sie im Fach-
oder Vertretungsunterriche spielen.

WORKSHOP
11.00-12.00 UHR

LANGSCHWERT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fiir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestelle, Schutzausriistung wird nicht
benétigt.

LESUNG
11.00-12.00 UHR
DARK LETTERS

SASCHA ZURAWZCAK

NIXENTEICH

Vampire sind die Leidenschaft von Malcolm, der
als Backpacker eine Reise nach Ruminien unter-
nimmt. Eine Immobilie soll vor dem Verkauf als
Lgeisterfrei® prisentiet werden — was verbirgt

L

zu befragen und gerne auch Deine eigene Ex-
pertise mit uns zu teilen.

Triff uns in unserem ,Lernzelt’. Auflerdem
werden Vortriige zu den Themen ,,Chemie und
Spiel*, ,Sprachspiele®, \Wirkung von Spielen®
sowie ,Spiele = Bildung* gehalten.

Schule & Spiel

sich hinter den strengen Anweisungen des Vor-
besitzers? Ein Herr und sein Diener iibernachten
1346 in einer geheimnisvollen uralcen Abtei.
Mystieridse Ereignisse zichen uns in ihren Bann!

WORKSHOP
11.00-12.00 UHR

SCHIJUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

TURNIER
11.00—12.00 UHR

TURMIERE OER KLEINEN HELO*INNEN

SCHLACHTEN-ORGA

ARENA

Fiir Kinder zwischen 6 und 10 Jahren. Hier wird
es ein ,Alle gegen Alle* im ,Last Man Standing*-
Stil geben. Anmeldung vor Ort bitte bis spites-
tens 10 Minuten vor Start. Dabei sein lohnt sich!

WORKSHOP
11.00-12.30 UHR

IMARKIE, NAVERD, NMETROPOLEN

ToBIAS ,TIGGER“HAMELMANN

RABENHORST

Abenteuer in urbaner Umgebung gibt es in allen
Rollenspiel-Welten, ob in postmodernen Hin-
terhdfen oder in mitcelaleerlichen Fantasystid-
ten. Manche Elemente kommen in allen Stadt-
abenteuern vor, andere kann man individuell
zurechtschneiden. Wie das funktioniert und wie
Urbanitit auf Spannung und Plot einzahlt, soll
hier interaktiv betrachtet werden.

LARP
11.00—20.00 UHR

UER WIRO BARA YAGA?

CHRISTIAN BUGGEDEI

AUF DEM GESAMTEN GELANDE

Baba Yaga, die coolste Sau der Kithnen Intrigan-
ten Logistischer Lochmacher Erwerbs Romanti-
ker (K.LL.L.ER.) ist tot. Nun geht es um die
Wurst: Wer wird Baba Yaga und kann diesen
Shootout fiir sich gewinnen? Anmelden bei der
Zombiecalypse!  Mini-Action-LARP auf ™ fast
dem gesamten  Gelinde Mehr  Infos  unter
heeps://babayaga.sfo.de
TABLETOP

11.00—23.00 UHR
FROSTGRAVE

Lupo LiuBICE

TURNHALLE

Der Liibecker Spieleverein Ludo Liubice priisen-
tiert das Tabletop Frostgrave zum ausprobieren!
Schliipfe in die Rolle einer*s michtigen Zauber-
wirkenden, die*der mit seinem Gefolge Artefak-
te in der Ruinenstadt sucht.

LESUNG
12.00-13.00 UHR

LOVE ME, FOR I AM PERFECT

BIRGIT BOHM

NIXENTEICH

Birgit liest fiir Euch aus ihrer fiktionalen Erzih-
lung fiir junge Erwachsene iiber cine besondere
Begabung, die ,Syniisthesic®. Die syniisthetisch

«

wahrnehmende Juli erlebe alltigliche, beglii-
ckende, aber auch lebensbedrohliche Situatio-
nen. Oft ist das ein Farbenrausch. Macht zudem

cinen ,Synnie-Test* bei Birgit.

WORKSHOP
12.00-13.00 UHR

HistoRiSCHES TANZEN

FARMION

FARMION

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige einfache Kreis- und Gassentiinze vom
Mittelalter bis spiter Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ
JZwei linke Fiifle®,

EVENT
12.00-13.00 UHR

VORFUHRUNG 8CHWERTSCHAUKANPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Die Kimpfer®innen der Schule werden im Rah-
men eines Turniers miteinander kﬁmpfen und
cine spontane und unterhaltsame Show bieten.
Dabei werden unterschiedliche Waffen und
Techniken eingesetzt. Zusitzlich erliutern wir

die Philosophie hinter den Techniken.

BRETTSPIEL
12.15-13.00 UHR

WIE 8PIELE WIRKEI U0 WARUNI

PETER LEMCKE, SCHULE - SPIEL

WERKRAUM

Peter erklire in diesem Workshop, wie Spicle auf
Motivation, Lernen und soziale Prozesse wirken.
Anhand theoretischer Grundlagen und prakti—
scher Beispiele zeige er, warum Spiele im Unter-
richt mehr als nur ,Spaf* sind — sie férdern tiefes
Lernen, Selbstwirksamkeit und Teamfihigkeit.
Ideal fiir alle, die didakeisch fundiert spielen

WOHGH.

WORKSHOP
12.30-14.00

BLICK UBER OEI] GROBEI WURFELPOOL -
ANMERIKANISCHES V8. OEUTSCHES

ROLLENSPIEL
LARS SCHILLING

RABENHORST

Der amerikanische Einfluss auf unser Hobby ist
grofl und wiichst mit dem akcuellen Erfolg von
D&D immer weiter. Das lisst einen leicht iiber-
schen, dass sich unsere Rollenspiclkultur in vie-
len Aspekeen ganz anders ist als die in den USA.




b
Und man kann seinen Horizont stark erweitern,

indem man die beiden vergleicht.

WORKSHOP
12.30-14.00 UHR

DA8 ABENTEVER AUF KURS HALTER

SARAH JACOB, DANIEL NEUGEBAUER

FROSCHBRUNNEN

Als Spielleitung hat man alle Hinde voll zu tun,
das Abenteuer auf Kurs zu halten. Wie bereite
ich einen guten Spielabend vor und sorge dafiir,
dass aus dem Oneshot keine Kampagne wird?
Wie motiviere ich die Spielenden und ihre Cha-
rakcere? Sarah und Daniel geben Tipps, wie man
als SL erfolgreiche Spiclabende meistert und
freuen sich auf Eure Fragen!

WORKSHOP
13.00-14.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNo RAPIERFECHTEN
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen wills, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird niche
benstigt.

WORKSHOP

13.00-14.00 UHR
ROLLENSPIEL-8ELFPUBLISHING:
ERFAHRUNGEN & LEHREN

ALEXANDER LENZ

NIXENTEICH

Rollenspiel macht kreativ. Rasch wird aus ein
paar Ideen ecine Sammlung oder cin ganzes
Werk. Aber wie macht man jetzt weiter und wel-
che Méglichkeiten hat man ohne Verlag im Hin-
tergrund? Ein Workshop tiber Biicher, Rechnun-
gen und interessante Fragen fiir Self-Publisher.

WORKSHOP
13.00—14.00 UHR

SCHIUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
einander etwas zu probieren.

TURNIER
13.00—14.00 UHR

TURNIER OER JUNGEN HELO*INNEN

SCHLACHTEN-ORGA

ARENA

Fiir Jugendliche zwischen 11 und 15 Jahren. Im
Modus ,K.O.-Turnier* wird sich zeigen, wer die
miichtigsten Held*innen sind. Wer wird als Sie-
ger*in hervorgehen? Anmc]dung vor Ort bitte
bis spitestens 10 Minuten vor Start. Dabei sein

lohnt sich.
LESUNG

13.00—14.30 UHR

I SCHATTED 8intYALAS — DIE RUINEN
OER ELFEN

LENA FALKENHAGEN UND THOMAS FINN

BREMEN

Der Namenlose Gott greift nach den Ruinen der
Elfenstadt Simyala. Die Jahrmarkeszauberin Fra-
nya, der Halbelf Lindion und der Adelige
Waultharde geraten zwischen die Miihlsteine gro-
er Miichte. Die Skaldin Eyvin bricht aus Thor-
wal auf, um ihren Vater Beorn ,den Blender* zu
reteen. Kann sie den Kaperfahrer aus den Klauen
einer Elfenzauberin befreien?

BRETTSPIEL
13.15-14.00 UHR

SPRACHSPIELE
ELKE, SCHULE 5 SPIEL

WERKRAUM

Wie man Spiele einsetzt, um Sprache, Kreativi-
tit und Kommunikation zu fordern. In der Schu-
le, im DaZ-Kontext und zu Hause.

i L e TN
{ - 'I:-"r.

WORKSHOP
13.15-15.00 UHR

ROLLENSPIELE Mit Hi8TORISCHEN
Kontext
BERND, RSCT94

LERN-ZELT SCHULE 4 SPIEL

Rollenspiele fithren einen meist in fremde Wel-
ten, aber es kann auch vorkommen, dass sie uns
in fremde Zeiten bringen. Ob in die Antike, ins
Frankreich des 17. Jahrhunderts oder den ameri-
kanischen Westen Ende des 19. Jahrhunderts so-
wie einiges dazwischen. Bernd stellt einige dieser
Systeme vor und gibe Hinweise, wie diese auch
im Unterricht genutzt werden konnen.

WORKSHOP
14.00-15.00 UHR

FECHTED nit LANGSCHWERYT, RAPIER
Unjo SABEL
VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wir zeigen und erkliren Techniken und freie
Gefechte mic Langschwert, Rapier und Sibel.
Was sind Gemeinsamkeiten und Unterschiede?
Warum ficht man Sibel nur alleine, aber Rapier
auch mit Linkhanddolch oder Faustschild? Wie
kann man mit zwei Rapieren fechten, und war-
um ist das Langschwert die vielfiltigste der cu-
ropiischen Fechtwaffen?

WORKSHOP

14.00-15.00 UHR

SHAOOWRUI REOAKTIONSTALK

MEL HELKE

NIXENTEICH

Was passiert in der deutschen Shadowrun-Re-
daktion, mit was ftir Produkten fiir das beliebte
PnP kann man demnichst rechnen und wie ar-
beiten die da eigentlich? Redakeeurin Mel plau-
dert aus dem Nihkistchen und stelle sich euren
Fragen zu Welt, System und warum es eigentlich
so lduft, wie es lauft.

WORKSHOP
14.00-15.00

8ESSION 0 — WARUM MAI ER8T REOEN
UIo 0ANT] WURFELL] SOLLTE!

MANUEL CASIELLES

RABENHORST

Es hat mal wieder gekracht in deiner Spielrunde
und Thr hattet kein gutes Spiclerlebnis? Das liegt

3 o

vielleicht daran, dass Thr vor dem ersten Spiela-
bend micht (genug) miteinander gesprochen
habt. Eine ,Session o kann Streit und viel Frust
vorbeugen. In dem Kurzvortrag soll erklire wer-
den, was eine ,Session o tiberhaupt ist, wie sie
gestaltet wird und worin ihre Chancen und
Grenzen liegen.

SPEZIAL

14.15-15.00 UHR

8PIELE = BiLounG?!
MARKUS BOTTCHER, SCHULE 4 SPIEL

WERKRAUM

Ein Kursvortrag von Markus Béttcher aus Kiel,
Diplom-Sozialpidagoge, Lehrkraft mit erstem
Staatsexamen und Fachkraft fiir Gesellschafts-
spicle. Der Vortrag erliutertc Moglichkeiten zur
Schulung pidagogischen Personals zur Verbesse-
rung der Kommunikationsfihigkeiten und der
Lernbereitschaft bei Kindern und Jugendlichen
im pidagogischen Kontext.

WORKSHOP
15.00-16.00

IMPROVI8ATION Uno ERZAHLRECHTE

MARCO ANSING

RABENHORST

Was passiert, wenn Spielleitungen Erzihlrechee
teilen und Sfters mal ,Ja“ sagen? Mehr Spafd,
mehr Uberraschung, mchr  gemeinsame  Ge-
schichten! Marco Ansing zeigt in diesem Work-
shop, wie Erzihlrechte sinnvoll abgegeben wer-
den  und  wie  Spielleicungen  elegant
improvisieren. Er teilc Ideen fiir lebendige Run-
den mit Wohlfiihlgarantie und gibt kreative Im-
pulse fiir Spielleitungen und Spiclende gleicher-

maflen.

WORKSHOP
15.00-16.00 UHR

LANGSCHWERT- UNo RAPIERFECHTEN
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen wills, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich:
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit

Wir zeigen Dir

Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fiir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen




werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benérigt.

WORKSHOP
15.00-16.00 UHR

SCHIJUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKAMPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

WORKSHOP
15.00—16.00 UHR BUHNE
TAanZzen AUF oER WIESE

AFON

Afon (bisher bekannt als Noria) freut sich wie
jedes Jahr darauf; mit alten Bekannten und neu-
en Interessierten cinige typische LARP- und
Mittelaltermarkt-Téinze zu tanzen. Vorkenntnis-
se sind nicht notwendig.

TURNIER

15.00—16.00 UHR ARENA
TURMIER OER_ABENTEURER*INJEN
SCHLACHTEN-ORGA

Ab 16 Jahren. Im Modus ,K.O-Turnier* treten
die Teilnechmenden in diesem Turnier an. An-
meldung vor Ort bitte bis spiitestens 10 Minu-
ten vor Start. Dabei sein lohnt sich!

EVENT

15.00—18.00 UHR BREMEN
ROLLENSPIEL AUF OER BUHNE it oEN
LitPack

LENA FALKENHAGEN, TOM FINN, TOM ORGEL, CARSTEN
STEENBERGEN, MHAIRE STRITTER, LISANNE SURBORG
Tischrollenspiel mit Profis auf der Bithne: Das
LitPack spielt Geschichten vor laufender Kame-
ra oder vor Publikum, wie zum Beispicl auf der

Leipziger Buchmesse, oder wie hier auf dem
NordCon. Mhaire Stritter fithre das LicPack in
ein DSA-Szenario in Aventurien mit Dragonba—
ne, das in Lena Falkenhagens und Tom Finns Si-
myala-Romane Ruinen der Elfen und Bote der Fins-
ternis cingebunden ist.
WORKSHOP

15.15-17.00 UHR

I BRETT8PIEL VoI WEIMAR BiS
WasHinGton ...

SCHLESWIG-HOLSTEIN SUMMER SCHOOLE. V.

WERKRAUM

Demokratie- und Medienbildung mit dem Brett-
spiel Weimar: Der Kampf um die Demokratic — das
Spiel ist unter Pidagogen beliebt. Aber wie
kommt ein Expertenspiel in den Unterricht? Der
Workshop stellt das Projekt Weimar — Woche der
Demokratie vor. Grundlage ist ein Planspiel der
Hochschule St. Gallen, welches seit tiber 40 Jah-
ren praktiziert und von Unternehmen finanziert
wird.

WORKSHOP
15.30—17.00 UHR

DIiE ZWERGE — ENTWERFT NIt UN8 oOIE
UJACHTER OES GEBORGENEN LANOES!

CAT, RAFFA UND BEN, SQUINK-VERLAG

FROSCHBRUNNEN

Wir arbeiten derzeit am Rollenspiel zur Fanta-
sie-Saga Die Zwerge von Markus Heitz, gcbcn
Euch einen Einblick und schaffen mit Euch erste
Wiichter des Geborgenen Landes. Thr seht Skiz-
zen des Artworks, die Entwiirfe zu den Volkern
und Klassen. Entwerft mit uns Archetypen, die
wir als offizielle Startcharaktere herausgeben
werden ... und vor Ort mit Skizzen dazu begin-
nen.

WORKSHOP
16.00—-17.00 UHR

LANGSCHWERT- UNo RAPIERFECHTEN
FUR EINSTEIGER*ITJITEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen wills, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir

14
o ii SHE .

ROLLENSPIELCLUBTORNJESCH 94 E. V.

Seit unserer Griindung 1994 haben wir uns jeden
Samstag in unseren Vereinsriumen zum Rollen-
und Brettspiel getroffen. Das sind mittlerweile
weit iiber r.ooo Treffen und noch viel mehr
Spielrunden gewesen.

In unseren Schriinken stehen eine umfangreiche
Auswahl an Regelwerken und Hintergrundbin-
den sowie weit iiber 200 Brett- und Kartenspiele.

Etwa 50 jung geblicbene Menschen im Alter von
15 bis 50 Jahren sind bereits tiberzeugte Mitglie-
der unseres Vereins. Gehérst auch Du bald dazu?

Unsere Treffen finden jeden Sonnabend ab
14 Uhr in Uetersen (Bleckerstrafle 3) im Herzen
des Kreises Pinncbcrg statt. Wer neugierig ge-
worden ist, kann gerne unverbindlich bei uns
vorbeischauen.

Mehr Informationen auch im Internet auf
www.rsctg4.de

ConTor 2025 Was?
Wann?

Sa, 8. November, 09:57 Uhr bis

So, 9. November, 18.23 Uhr - Freunde

Wieviel? Infos?

Triff uns auf Discord!

« Brett-, Rollenspiel und Tabletop
« Spafl und Spannung

« www.rsctg4.de

Zahl, so viel Du willst.

« www.facebook.com/

rollenspielclub

TABLETOP-TREFF

Jeden 2. und 4. Samstag im Monat veranstalten wir ab 14 Uhr einen
Tabeltop-Treff im Stadewerkehaus (Parkstrafle 1, Uetersen).
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PIE LOGEE. V.

Du suchst gleichgesinnte Rollen- und Brettspie-

%

161’

eine Veranstaltung im phantastischen Bereich
und mochtest diese in die Tat umsetzen? Bei

,Die Loge e. V. aus Hamburg findest Du all das:

innen? Du hast schon lange cine Idee fiir

verschiedene Spielrunden und eine Organisati—

onsplattform.

Wir kénnen Dir mit Startkapital, der rechtli-

chen Absicherung und Hilfe zur Seite stehen.

Wir helfen Dir, Gleich gesinnte zu finden oder

unterstiitzen Dich bei Veranstaltungen wie Rol-

lenspielcons, Brettspieltreffen, Lesungen und

LARPs etc.

AKIUELL VERANSTALTEL WIR;

« den NordCon (www.nordcon.de)
zusammen mit dem RSCT 94

« die Nacht: ein Rollenspielcon,
der sich nur um das Thema
Horror dreht (www.die-loge.de)

« Farpoint Station, unser
wochentliches Rollenspieltreffen
mittwochs ab 18 Uhr an der Uni
Hamburg

« die Brett: ein Brettspielcon, den
Wir gemeinsam mit Spie]kultur
Hamburg e. V. organisieren
(www.brett-hamburg.de)

Die Loge e. V. gibt es seit 1996 und wir sind ein gemeinniitziger Verein mit

aktuell 40 aktiven Mitgliedern.

« die Norddeutsche
Autorenbiihne: Sechs Autoren
laden zu einem literarischen
Abend ein. Von Krimis, tiber
Fantasy, Horror bis Science-
Fiction ist alles dabei.

« Artemis, der Spaceship Bridge
Simluator, bei dem Du einen
Platz auf der Kommandobriicke
eines Raumschiffs iibernimmst
und gefihrliche Missionen
iiberstehst.

Weitere Informationen findest Du unter WWW.die—loge.de

grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fiir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benérigt.

WORKSHOP
16.00-17.00

UJERKZEUGE OES IIEISTERS

IVO MERSIOWSKY

RABENHORST

Was bleibt von der Kunst des Spielleitens, wenn
kiinstliche Intelligenz in  Sekundenschnelle
Abenteuer generieren kann? Was lehren uns die
Old School Revival-Bewegung und neue Indie-
Rollenspicle? Welche Fihigkeiten kénnen Spiel-
leiter*innen weiterentwickeln, die durch KI er-
giinzt statt abgelost werden? Anhand wichtiger
Stilelemente und Techniken wollen wir die
Werkzeuge des Meisters schirfen.

LESUNG
16.00—-17.00 UHR

Yay! THERE

S. RAYKER (SONJA RUTHER)

NIXENTEICH

Coming-of-age trifft auf K-Pop. S. Rayker liest
aus dem neuen Roman Yay!There, der sich um
Mobbing, Trauer und die heilende Kraft von
Freundschaft und Liebe dreht. Im besonderen
Setting einer Weltcournee nimme S. Rayker die
Leserschaft auf eine ganz besondere Reise mit,
die zudem Einblicke in die sehr eigene K-Pop-
Industrie gewihrt. Eine Lesung fiir Literaturbe-
geisterte ab 14 Jahre.

WORKSHOP
16.00—-17.00 UHR

SCHIJUPPERIRAITING
SCHWERTSCHAUKAINIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

WORKSHOP

16.30-17.30 UHR ARENA
LARP-W AFFENTRAINING
KAMPFKUNSTAKADEMIE HAMBURGE. V.

Du willst auch auflerhalb der LARP-Saison Dein
Schwert schwingen? Du willst Deine Technik
verbessern? Wir sind eine fiir alle offene
LARl’—\)Vaf'Fen—Trainingsgruppe aus Hamburg
und adaptieren historische Kampftechniken fiir
das LARP. Bei uns sind alle willkommen, von
blutigen Anfinger*innen bis zu heroischen Rit-
ter*innen!

WORKSHOP
17.00-18.00

ERSTE HILFE FUR 8PIELLEItUNGS-IJOOBS

MANUEL CASIELLES

RABENHORST

In diesem Vortrag erarbeiten wir die ersten
Kniffe, um mit wenig Aufwand cinen coolen
Spielabend zu zaubern. Gerade wenn man das
erste Mal die Spielleicung tibernimmt und eine
Rollenspielrunde leitet, wirke die Herausforde-
rung gigantisch und prakeisch unlésbar — und
doch haben wir alle als Noobs angefangen. Wor-
auf kommt es an? Findet es heraus!

EVENT
17.00-18.00 UHR BUHNE

KLEINE VERSTEIGERUNG

ATLANTIS

Vom besonderen Kleinod bis zum Schnippchen
kann alles dabei sein. Also lass dir die Gelegen-
heit niche entgehen, die eine oder andere ,Klei-
nigkeit* zu ersteigern.

WORKSHOP
17.00—18.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fiir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
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werden gestellt, Schutzausriistung wird niche

benérigt.

LESUNG
17.00-18.00 UHR

IJERO GIRL IMAGIC

SIMONE GOLDSCHMIDT-LECHNER

NIXENTEICH

Nerd und Geek Culture aus nicht-weifler, nicht-
minnlicher Perspektive. Eine detaillierte, inter-
sektionale und amiisante Analyse von Filmen,
Serien, Spielen, Comics und Genreliteratur. Es
ist an der Zeit, das Bild des Nerds neu zu denken!

WORKSHOP
17.00-18.00 UHR

SCHNUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAVKAINIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

WORKSHOP

17.30-19.00 FROSCHBRUNNEN
D8A-VERLAGSVORSCHAU UIjo ORKS 1Ny
AVENTURIED

NikoLAI HocH, DSA-REDAKTION

Welche fantastischen Quellenbinde und Aben-
teuer erscheinen demmnichst fiir Das Schwarze
Auge? Ein Blick auf die Zukunft Aventuriens!
Zudem sprechen wir iiber die Orks, die in DSA
zunichst klassisches ,Schwertfutter waren, sich
aber im Laufe der Jahre aus der eindimensiona-
len Bedrohung eine Spezies mit eigener Ge-
schichte und Kultur entwickelten. Wie geht es
mit den Orks in DSA weiter?

TURNIER
17:30-18:30
QANGO-TURMIER (QUALIFIKATION ZUR
DEUtSCHEN IMEISTERSCHAFT)

QANGO SPIELEVERLAG

Zu gewinnen gibt es tolle Spiele des QANGO
Verlags und Startplitze fir die 7. Deutsche
QANGO-Meisterschaft am 4.10.2025 auf der
Brett in Hamburg! Das Turnier ist auch fiir Neu-

WERKRAUM

linge und Kinder gut gecignet. Teilnahme ab 6
Jahren. Anmeldung im Spicleerklirer-Zele am
Stand des QANGO Verlags.

WORKSHOP
18.00-19.00 UHR

KARTOGRAFIE 1M ROLLEN8PIEL

JAN HELKE

RABENHORST

Karten sind mehr als Handwerk. Bunte Welepli-
ne folgen Regeln, die eng mit dem Worldbuil-
ding und der Spiellogik verflochten sind. Aus
Skizzen wird so ein echter Kontinent, Schraffu-
ren lassen Bergpisse entstehen oder machen das
Meer unbefahrbar. Aber wann sieht etwas fiir
uns ,echt aus und wie geht das?

EVENT
18.30-19.30 UHR BREMEN

DiE LESEBUHNE — DER LItERATURSLAN
MARCO ANSING

Lernt die Vielfalt der Nordcon-Autor¥innen
kennen. Und alles in einem knackigen Format —
wir stellen Euch die Autor*innen mit kurzen In-

J
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terviews vor, dann lesen sie 5 Minuten aus aktu-
cllen Werken. Die perfekte Gelegenheit, die
Bandbreite des Lese-Programms auf dem Nord-
Con zu entdecken. Zudem gewinnt [hr spannen-
de Einblicke in die Welt der Fantasy- und Sci-
ence-Fiction-Literatur.

WORKSHOP
19.00—20.00 UHR

HistORISCHES TANZEN
FARMION

FARMION

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige cinfache Kreis- und Gassentiinze vom
Mittelalter bis spiter Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ
JZwei linke Fiifle®,

WORKSHOP
19.00—20.00 UHR

EUROPAISCHE FECHTWAFFEI UIo
FECHTKUN 8T

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FROSCHBRUNNEN

Was bedeutet historische europiische Fecht-
kunst? Wir geben Dir einen Uberblick tiber die
geschichtliche Entwicklung der Fechtwaften und
die damit verbundenen Fechtkunst in Europa.
Wie schen bspw. Quellenlage und gesellschaft-
licher Kontext aus? Mit Fechtbiichern und
Fechtwaffen zum Anfassen.

KONZERT
20.00-21.00 UHR BUHNE

KASPAR & OIE ANOEREN

Kaspars Welt sind Mittelaltermiirkte und Live-
rollenspiel-Veranstaltungen, wo er als Barde die
Besucher mit Liedern aus cigener Feder begeis-
tert. Lustig miissen seine Stiicke sein, voller

Wortwitz — wie bei seinem grofien Vorbild Bodo
Wartke.

LESUNG
20.00—21.00 UHR

HORROR MEET8 HUNMOR.

TORSTEN Low

RABENHORST

Dunkles und Diisteres, gepaart mic Humor ge-
ben sich heute Nacht mit Phantastik und Horror
die Klinke in die Hand.

EVENT
20.00—22.00 UHR BREMEN
Dag ZAMONI8CHE LUGENOVELL

DiE NACHTSCHULER

Kipt'n Blaubir der Unbesiegbare ist das Vorbild
der Gladiatoren, die an diesem Abend beim
sportlichen Duell ihr Seemansgarn zum Besten
geben. Wird Zwergpirat Kipe'n Ubermorgen sei-
nen Titel verteidigen kénnen? Oder besteigt am
Ende gar der ewige Widersacher, Stollentroll
Skelch I., den Liigenthron? Am Ende entscheidet
das Publikum!




EVENT
DURCHGEHEND

ARTEMI8 8BS

ARTEMIS

RAUM11,13,14,16

Die Veteranen von Artemis Spaceship Bridge Simu-
lator stellen Euch dieses kreative, kooperative
und kommunikative Computerspiel im Stil von
Star Trek vor. Gemeinsam bemannen wir die Brii-
cke eines Raumschiffs und brechen in die Tiefen
des Weltraums auf — zum Erforschen nactirlich
... und um den Aliens mal so richtig in den Hin-
tern zu treten! Den gesameen NordCon iiber
wird in den Artemis-Riumen gespielt.

TABLETOP

DURCHGEHEND TURNHALLE
ConQuEest: THE Last ARGUNENT OF
KinGs

BENNI UND CHRIS, PARA BELLUM

Conquest: The Last Argument of Kings — epische
Massenschlachten, taktische Tiefe und beein-
druckende Miniaturen. Fithre Deine Armee in
cinem dynamischen Tabletop-System zum Sieg
und lass Strategie auf epische Schlachten treffen.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

DENORUNOEN

ELzNIR GAMES

BRETTSPIELZELTE

Wir bicten euch Demorunden fiir die Spiele
FATE: Die Verteidiger von Grimheim, KeyForge und
Dead Man’s Draw.

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

DUNGEON DESIGIER,

PEGASUS SPIELE

BRETTSPIELZELTE

Als Lehrling des beriihmeen Minotaurus Meister
Hortgully habe Thr gelernt, verflochtene Laby-
rinthe zu erschaffen. Setzt nun Euer kénnen un-
ter Beweis und baut das gefihrlichste Verlies am
Fufe der Steinriickenberge!

TABLETOP
DURCHGEHEND

FarLout WastLano WARFARE:
SUPERIMUTANTEN KONNELN ZU BESUCH

FRANK LOHMANN

TURNHALLE

Du kommst gerade nach Hause von einem an-
strengenden Tag des Pliinderns und mochtest in
Ruhe eine Nuka Cola trinken. Doch leider haben
sich ein paar Supermutant*innen lautstark an-
gekiindigt und sind auf Krawall gebiirstet.
Kannst Du Dein Zuhause schiitzen oder werden
die Mutanten alles kurz und klein schlagen? Ein
Einfithrungsszenario in das Skirmish-Tabletop
Fallout Wasteland Warfare.

SPEZIAL
DURCHGEHEND

Fantas8YAUTOREID STELLEIN 81CH VOR

Im Skriptorium lernt Thr Fantasyautor*innen

SKRIPTORIUM

kennen, die sich mit ihren aktuellsten Werken
auf' dem NordCon prisentieren. Kommt einfach
vorbei und lasst Euch inspirieren.

EVENT
DURCHGEHEND INFO

GEWANOUNGSWETTBEWERB CHECK-IT
FEGEFEUER

Héhepunke der Abschlussveranstaleung und als
Klassiker des NordCon nicht wegzudenken: der
grofle Gewandungswettbewerb! Du willst Dich
mit den Besten messen? Dann melde Dich jetzt
schon an!

EVENT
DURCHGEHEND

KINOERBETREUUNG
BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

IJEVHEITED UTj0 AUCH SPIELEKLASSIKER
BRETTSPIELCAFE WURFEL € ZUCKER

BRETTSPIELZELTE

Das Team vom Brettspielcafé Wiirfel & Zucker
freut sich, Euch auch dieses Jahr wieder zahlrei-
che Neuheiten und auch Spieleklassiker vorstel-
len zu diirfen

e W L. g
BRETTSPIEL

DURCHCEHEND BRETTSPIELZELTE
QAITGO SPIELERUNOEN FUR KLEIT U0

GROB

QANGO SPIELEVERLAG

QANGO ist cin Strategiespiel fiir zwei Personen
mit ganz einfachen Regeln, die Thr schon in einer
Minute verstanden habt. Das Spiel selbst dauert
oft weniger als 3 Minuten, und Thr wollt es im-
mer wieder spielen!

LARP

DURCHGEHEND ARENA
SPIEL Uno 8PAR NMit SCHWERT UTo
SCHILO

SCHLACHTEN-ORGA

Du wolltest schon immer einmal ein*e Held*in
sein? Hier hast Du die Méglichkeit dazu! Mit
LARP-Bewaffnung kannst Du Dich mit anderen
messen, alleine oder Team. Ob Veteran*in oder
Anfinger*in, jung oder alt, bei uns ist jede*r
willkommen! Neben dem freien Spiel werden
auch verschiedene Szenarien gespielt wie ,Kénig
des Hiigels* oder ,Schnapp® Dir die Flagge®. Kin-
der und Jugendliche unter 16 Jahren benétigen
cine vollstindig ausgefiillce und unterschriebene
Einverstindniserklirung der Erzichungsberech-
tigten um an den Schlachten teilzunehmen (er-
hiltlich zum Download auf der NordCon-Seite
oder von uns vor Ort).

BRETTSPIEL
DURCHGEHEND

SPIELENEVHEITER
HEIDELBAR GAMES

BRETTSPIELZELTE

Wir sind mit unseren aktuellen Neuheiten (u. a.
Die kleinen Alchemisten, YRO, ito, Snarch It! und
Mii & mehr) sowie unserer kompletten Auswahl
an Kartenspiclen, darunter Spicy, Tails on Fire
und Hungry Monkey vor Ort. Auch einige Titel
aus der Similo-Reihe und eventuell das brand-
neue Kennerspiel Shinjuku haben wir fiir Euch

dabei.

.l.l
- i
EVENT
DURCHGEHEND GYMNASTIKHALLE
ZONBIECALYPSE

ZOMBIECALYPSE

Wir freuen uns schon wie Bolle auf” Euch alle,
und wie immer heifft es: Achtung, Zombies —
Feuer frei! Mit taktischen Schaumstoftbrocken-
werfern wehre Thr Euch gegen die gehirnfressen-
den Horden der Zombies in heifler Blaster-Ac-
tion fiir alle Spiclkinder ab 16 Jahre aufwiirts.

TURNIER
09.30-17.30 UHR

Star WARS SHATTERPOINT TURNIER.

DENNIS KIEBLING

WERKRAUM

Es herrschen turbulente Zeiten. Die Michte des
Lichts und der Dunkelheit liefern sich einen ewi-
gen Kampf. Star Wars Shatterpoint ist ein un-
glaublich dynamischer Skirmisher, voller Action
und takeischen Entscheidungsmoglichkeiten.

EVENT
AB10.00 UHR

JUGGER
GTV72

JUGGER-FELD

Ein echter Sport, in dem zwei Mannschaften ver-
suchen durch Erreichen eines ,Tores* Punkte zu
machen und mic Waffengewalt die Gegner*in-
nen ihrerseits davon abzuhalten.

WORKSHOP
10.00-11.30 UHR

W ISSENSCHAFTLICHES 8YIPOSIVI:
AKIVELLES

PROF. DR. ADRIAN HERMANN UND DR. KATHRIN
FISCHER

RABENHORST

Das Wissenschaftliche Symposium des Bonn Lab
for Analog Games and Imaginative Play auf dem
NordCon geht in die zweite Runde. Werft einen
JBlick ins Labor* und erfahrt Akcuelles aus Wis-
senschaft und Forschung sowie zu neuen Projek-

ten.
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WORKSHOP
10.00-11.00 UHR

LANGSCHWERT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fiir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benétigt.

WORKSHOP

10.00-11.00 UHR

SCHIUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
einander etwas zu probieren.

EVENT
10.00-14.00 UHR

FLOHMARKY

Auch dieses Jahr erwartet Euch wieder unser

AUF DEM SCHULHOF

Flohmarke: Spiele, LARP-Gewandungen, fan-
tastische Biicher und mehr — alles, was das Nerd-
herz begehre. Kommt vorbei, stébert durch
Schitze aus anderen Welten und sichert Euch
cinzigartige Fundstiicke!
TABLETOP

10.00-15.00 UHR

ONEPAGERULES TEStRUIOED

DICE AND SEA

TURNHALLE

OnePageRules ist ein leicht zugingliches Table-
top-Wargame mit  schnellem, ausgewogenem
und ,Free-to-Play“-Regelwerk — eine Seite ge-
niigt. Kommt vorbei und testet eine Runde. Wir
zeigen Euch gern, wie giinstig der Einstieg ins

* Zum Redaktionsschluss war noch kein genauer Ort bekannt. Wo genau der Programmpunke staccfindet, enenehme Ihr den -F

Aushingen. Oder fragt auch gerne an der Info.
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Tabletop-Hobby sein kann, und geben Euch
Tipps und Tricks mit auf den Weg.

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

4 8PANNENOE TABLETOP SPIELSYSTENE

TABLETOP NORDE. V.

TURNHALLE

Der Tabletop Nord e. V. prisentiert spannende
P p T
Spielsysceme: Warhammer 40.000, Star Wars: Legi-
on, Freebooter's Fate und Ascending Fate — Strate-
giespiele voller Action, Spafl und Atmosphire
fiir Neueinsteiger¥innen und Veteranen*innen!

BRETTSPIEL

10.00-18.00 UHR TBA®
BLOOO O tHE CLOCKTOWERUI‘[O
ANOERE DEOUKTIONSSPIELE

DEDUKTIONSSPIELE NORDE. V.

In einem ruhigen Dorf geschehen auf einmal blu-
tige Morde. Kannst Du in diesem Spiel, in dem
Empathic und Logik gleichermaflen zum' Sieg
fithren konnen, die Wahrheit aufdecken? Wir
bicten Einstiegsrundenfiir Blood on the Clocktow-
er und andere Deduktionsspicle unter erfahre-
nen Moderator*innen.

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

DROPZONE CONMANOER DENOSPIELE

BAsSTI UND THORE, RSCT

TURNHALLE

Dropzone Commander ist ein Sci-Fi-Tabletop-
Spiel fiir massive Schlachten zwischen zwei oder
mehr Spieler*innen. Auf Euch wartet eine takti-
sche und temporeiche Herausforderung, bei der
schnelles Denken und Anfliige von Genialitit

hiufig den Sieg bringen.

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

FREEBOOTER'S FATE DENMOSPIELE
MicHI UND ALEX, RSCT

TURNHALLE

Freebooter’s Fate ist ein schnelles und taktisches
Skirmish-Tabletop. Es hat alles, was ein Freibeu-
ter*innenherz begehre: Raubgierige Piraten*in-
nen, blitzende Goldschitze, Zombieoktopusse,
Dodos! Arr!

J

TABLETOP
10.00-18.00 UHR

RUTE - 8aGA OF HEROES DENOSPIELE

TORBEN RIEMANN UND CHRISTOPH SCHRODER

TURNHALLE

RUNE — Saga of Heroes ist ein Kartenspiel, bei
dem die Spiclenden die Held*innen Walhallas in
den Kampf fithren. Die Spielenden treten mit
zwei Kartendecks gegeneinander an, um die
Held*innen der Mitspielenden zu besiegen. Da-
bei denke RUNE klassische Spielmechaniken neu
und stellc mit einem Zwei-Deck-System eine
cinzigartige Neuerung dar.
TABLETOP

10.00-18.00 UHR

TRENCH CRUSAOE: DER KANPF UNN OiE
8t. NiCHAELIS

TABLETOP-FREIBEUTER

TURNHALLE

Tauche ein in die diistere Welt von Trench Crusa-
de, wo der Erste Weltkrieg und die Kreuzziige
miteinander verschmelzen, wihrend die Holle
auf Erden wiitet. Verschiedene Gruppierungen
von Kimpfer*innen warten in wundervoll be-
malten Schiitzengriiben auf Eure Befehle.

BRETTSPIEL
10.15—-11.00 UHR

CHENIE-SPIELE
MARKUS ZIMMERMANN, SCHULE €5 SPIEL

LERN-ZELT SCHULE €5 SPIEL

In diesem Workshop werden verschiedene Che-
miespiele vorgestellt und auf ihre Einsaczmdg-
lichkeiten im Unterricht untersucht. Die Teil-
nehmenden erproben Spicle zu
unterschiedlichen Fachinhalten und reflektieren
deren Potenzial zur Férderung von Fachwissen

und Motivation.

TABLETOP
11.00-18.00 UHR

FROSTGRAVE

Lupo LiuBICcE

TURNHALLE

Der Liibecker Spieleverein Ludo Liubice priisen-
tiert das Tabletop Frostgrave zum ausprobieren!
Schliipfe in die Rolle einer*s michtigen Zauber-
wirkenden, die*der mit seinem Gefolge Artefak-
te in der Ruinenstadr sucht.

LESUNG
11.00-12.00 UHR

DIE GEIS8TERSCHNIEOE

WOLFGANG ERNST

NIXENTEICH

Drei Jugendliche wollen im Jahre 1879 ciner
Spukgeschichte auf den Grund gehen, nur einer
kehre zuriick. Kommissar Richard von Stranski
von der Berliner Kriminalpolizei wird losge-
schickt um den Fall aufzukliren. Vor Ort erhilt
er Unterstiitzung von Wachemeister Klingel,
dem 6relichen Gendarm. Doch Aberglaube und
Misstrauen erschweren die Ermittlungen.

WORKSHOP
11.00—12.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestelle, Schutzausriistung wird nicht
benétigt.

WORKSHOP

11.00-12.00 UHR

SCHIUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigst. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spaﬁ mit-
einander etwas zu probieren.

WORKSHOP
11.00-12.30 UHR

DUCK8 & DUNGEONS
DANIEL NEUGEBAUER, SYSTEM MATTERS VERLAG

FROSCHBRUNNEN

Die gréflten Abenteuer werden von Enten er-
lebe! Wenn Dagobert einem Schatz nachjagt,




w
Tick, Trick und Track im Schlauen Buch Hinwei-
se auf verlorene Stidte finden oder Donald
durch eine Verkettung von Ungliicken die Welt
bereist, entstechen groflartige Geschichten. Dani-
el wirft einen Blick auf diese Abenteuer und gibt
Tipps, wie man Schauplitze, Figuren oder Ge-
genstinde im Rollenspiel einsetzen kann.

BRETTSPIEL
11.00-14.00 UHR

SPIELE 8PIELEIO ERKLAREI

BRETTSPIELKLASSE DER STADTTEILSCHULE HORN

LERN-ZELT SCHULE €4 SPIEL

Schiiler*innen erkliren Spiele, die sie im Fach-
oder Vertretungsunterricht spielen.

WORKSHOP
11.15-12.00 UHR

KLA8SEN-STARKEN-TRAINING (K8T) —
EinE 8YSTENMATISCHE REISE OER.
PaRrtizipation.

JAN DIRK, LEINERSTIFTE. V.

LERN-ZELT SCHULE €4 SPIEL

KST ist cine Form des systematischen Sozialcrai-
nings auf partizipatorischem Hintergrund, das
in jeder Schulform durchgefithrt werden kann.
In diesem Input geht es um Haltung, Planung
und Durchfithrung von KST.

WORKSHOP
11.30-13.15 UHR
UJ18SENSCHAFTLICHES 8YMPOSIUI:
KURZVORIRAGE ZU AKt. FOR§CHUNG

PROF. DR. ADRIAN HERMANN UND DR. KATHRIN
FISCHER

RABENHORST

Wissenschaftler*innen  priisentieren  aktuelle
Forschung und Kurzvorerige, u. a. zum transme-
dialen Einsacz von Rollenspiel sowohl in Fusion
mit neuen technischen Entwicklungen als auch

neue Perspektiven auf traditionelle Medien.

WORKSHOP
12.00-13.00 UHR

FECHTED Nit LANGSCHWERYT, RAPIER
Uno SAREL
VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wir zeigen und erkliren Techniken und freie
Gefechte mic Langschwert, Rapier und Sibel.
Was sind Gemeinsamkeiten und Unterschiede?

Warum fechtet man Sibel nur alleine, aber Ra-
pier auch mit Linkhanddolch oder Faustschild?
Wie kann man mit zwei Rapieren fechten, und
warum ist das Langschwert die vielfilcigste der
curopiischen Fechtwaffen?
LESUNG

12.00-13.00 UHR

DiE IMOoRiARTY TRILOGIE

OLIVER HOFFMANN

NIXENTEICH

Was, wenn der berithmteste Gegenspieler plétz-
lich selbst der Ermittler ist? Oliver Hoffmann
prisentiert seine Krimireihe um den dunklen
Professor Moriarty — scharfsinnig, charmant und
moralisch flexibel. Begleitet ihn und seine cle-
vere Partnerin Molly Miller durch das neblige
London des 19. Jahrhunderts, wo Mord, Geheim-
gesellschaften und britischer Humor aufeinan-
dertreften.

WORKSHOP
12.00-13.00 UHR

HistORISCHES TANZEN

FARMION

FARMION

In unserem kleinen Workshop lernen wir zusam-
men einige einfache Kreis- und Gassentiinze vom
Mittelalter bis spiter Barock. Alle sind willkom-
men, ob Tanz-Neuling, Veteran*in oder Typ
Zwei linke Fiafle*.

WORKSHOP
12.15-13.00 UHR LERN-ZELT SCHULE €4 SPIEL
DIE BRET18PIELKLASSE —

ERFOLGSREZEPYT i1 SCHULALLTAG
MARKUS ZIMMERMANN, SCHULE €5 SPIEL

Workshop mit Markus Zimmermann, dem Initi-
ator der ,Bretespielklasse® an der Stadtteilschule
Horn in Hamburg. Er zeigt, wie Gesellschafts-
spicle gezielt im Unterriche eingesetzt werden
kénnen, um soziale Kompetenzen, Motivation
und

WORKSHOP
12.30—14.00 UHR

DIALOGE SCHREIREI — 8tiMMUNG
S8ETZEDN
LENA FALKENHAGEN

FROSCHBRUNNEN

Die Schriftscellerin und Games-Autorin spriche
tiber das Schreiben von Dialogen. Wie sind sie
aufgebaut, wie macht man sie vom Info-Dump
zum spannendsten Teil eines Romans, und was
fiir Zusatzfunktionen haben sie? Gern Laptop/
Tablet oder Block und Stift mitbringen. Wer
mag, kann ausgedruckte oder digitale Schreib-
beispicle zum Betrachten und Verbessern mit-
bringen, an denen vor Ort gearbeitet wird.

EVENT
13.00—14.00 UHR

COVERPOSING

CHRISTIAN BUGGEDEI

SPIELPLATZ

Trefft Euch mit Christian und Woody und stellt
Eure liebsten oder scheufilichsten Rollenspielco-
ver nach. Kostet nix, nur Eure Wiirde!

WORKSHOP
13.00—14.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benétigt.
LESUNG
13.00—14.00 UHR
QUEERE UrBAT Fantasy: HEXED,
EnGEL uno VANPIRE

AMALIA ZEICHNERIN

NIXENTEICH

Blutige Fliigel und Hexen in Hamburg: von einem
unfreiwilligen Roadtrip eines Engels und eines
Vampirs, denen Dimonen und Vampirjiger so-
wie romantische Gefiihle in die Quere kommen
und tiber moderne Hexen in einer Mischung aus

¥
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Urban Fantasy, Cosy Mystery und magischem
Realismus.

WORKSHOP
13.00-14.00 UHR

SCHNUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

WORKSHOP
13.15-14.30 UHR

W ISSENSCHAFTLICHES 8YIPOSIVIN:
POSTERPRASENTATION

PROF. DR. ADRIAN HERMANN UND DR. KATHRIN
FISCHER

RABENHORST

Nehmt auf einem ,Museumsgang® cinen Ein-
blick in die aktuelle Forschung zum Rollenspiel.
akeueller

Eine Posterprisentation wissen-

schaftlicher Ergebnisse erwatrt Euch.

WORKSHOP
13.15-15.00 UHR

ROLLENSPIELE Nit HI8TORISCHEN
Kontext
BERND, RSCT94

LERN-ZELT SCHULE €4 SPIEL

Rollenspiele fithren einen meist in fremde Wel-
ten, aber es kann auch vorkommen, dass sie uns
in fremde Zeiten bringen. Ob in die Antike, ins
Frankreich des 17. Jahrhunderts oder den ameri-
kanischen Westen Ende des 19. Jahrhunderts so-
wie einiges dazwischen. Bernd stelle einige dieser
Systeme vor und gibt Hinweise, wie diese auch
im Unterricht genutzt werden konnten.

KONZERT
14.00—-14.30 UHR

ALR{CK & THE HALFLING A88ASSINS

Warum sitzen elfische Barden ganz allein am

BUHNE

Feuer? Warum spielen nicht alle einfach mal




w
ganz effizient Rollenspiel? Was ist denn nun das
allerallerbeste LARP-Regelwerk ... und wo ist ei-
gentlich mein schwarzes Schniirhemd hin? Die-
sen und vielen anderen Fragen widmen sich Al-
Rick & The Halfling Assassins auf dem letzten
Konzert ihrer Jetze mal OT-Tournee.

WORKSHOP
14.00-15.00 UHR

LARP-W AFFENTRAINING
KAMPFKUNSTAKADEMIE HAMBURG E. V.

Du willst auch auflerhalb der LARP-Saison Dein
Schwert schwingen? Du willst Deine Technik

ARENA

verbessern? Wir sind eine flir alle offene
LARP-Waffen-Trainingsgruppe aus Hamburg
und adaptieren historische Kampftechniken fiir
das LARP. Bei uns sind alle willkommen, von
blutigen Anfinger*innen bis zu heroischen Rit-
ter*innen!

EVENT
14.00-15.00 UHR

VORFUHRUNG 8CHWERTSCHAUKANPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Die Kimpfer*innen der Schule werden im Rah-
men cines Turniers miteinander kiimpfen und
cine spontane und unterhaltsame Show bieten.
Dabei werden unterschiedliche Waffen und
Techniken ecingesetzt. Zusitzlich erliutern wir
die Philosophie hinter den Techniken.

LESUNG
14.00-15.00 UHR

WIE VIEL ROLLEN8PIEL VERIRAGT Eily
Roman?

KATIA UND HOLGER ANGENENT

Katja hat ihren DSA-Krimi Die Elfe vom Veitner
Moor vom Rollenspiel ausgehend entwicklet. Im

NIXENTEICH

Gesprich mit Holger erliutert sie die Unter-
schiede und Gemensamkeiten beider Welten
Zwischendurch liest sie einzelne Passagen, auch

aus ihrem zweiten DSA-Roman Das Gemeimnis
des Forschers.

WORKSHOP
14.00-15.30 UHR

CYBERPUTK_AL8 ROLLENSPIEL-8ETTING

MEL HELKE, STORYPUNKS

FROSCHBRUNNEN

Dystopische Grofistidte im Kontrast von Neon-
licht zu Elend und Kriminalitit. Technik und
Cyberspace, die arme Menge und die Reichen
ganz oben. Was macht Cyberpunk aus und wie
bringen wir diese Themen in unsere Spielrunden
ein, um aus einem normalen Krimi oder action-
reichen Uberfall ein Sci-Fi-Spekrakel zu ma-
chen, bei dem sich William Gibson nicht schi-
men muss?

EVENT
14.30-16.00 UHR

P0oiUN80isKUSSsION: ROLLENSPIEL ALS
NEoIUN Unyo iy NESIEN

PROF. DR. ADRIAN HERMANN UND DR. KATHRIN
FISCHER

RABENHORST

Was macht Rollenspiel als Medium aus und wie
steht es in Bezug zu anderen Medien? Wissen-
chaftler*innen und Expert*innen diskutieren
tiber Méglichkeiten und Perspekeven und gehen
auf Fragen aus dem Publikum ein.

WORKSHOP
15.00—16.00 UHR

LANGSCHWERYT- UNjo RAPIERFECHTET
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen willse, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich: Wir zeigen Dir
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit
Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benétigt.

WORKSHOP
15.00—16.00 UHR

SCHIUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKANIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spaﬁ mit-
einander etwas zu probieren.

LESUNG
15.00—16.00 UHR

Urtina Vita 1.1: I EtZ oES
SEELEIFRESSERS

HANNA NOLDEN

NIXENTEICH

Hexen Geister und Didmonen — mitten in Ham-
burg, dem Alten Land und ... Bielefeld? Geht mit
dem ostfriesischen Geisterjiger Sten auf die Jagd
nach Tentakelmonstern, Rohrklopfern und See-
lenfressern Taucht ein in die magische Welt aus
dem Ultima Vita Universum und macht einen
kurzen Abstecher in "Piquets Chronograph', die
nagelneue Folge von "Dimonisches Erbe".

EVENT
15.00-16.30 UHR

TanZzen in oER AULA

AFON

BREMEN

Diesmal mochee sich Afon mit Euch auf eine
tinzerische Reise durch verschiedene Rollen-
spiel-Settings begeben: sei es der Saal eines
Schlosses, eine Scheune im Dorf oder die Hafen-
kneipe kurz vorm Auslaufen. Dabei kénnen auch
Wiinsche der Tanzenden erfiillc werden. Vor-
kenntnisse sind nicht notwendig.

WORKSHOP
15.30—-16.30 UHR

S8QUINK-VERLAG AUSBLICK UTjo IJEVES

CLAUDIA ,CAT“ HEINZELMANN, TOBIAS ,TIGGER®
HAMELMANN

FROSCHBRUNNEN

Squink ist jetzt ein Jahr alt und es ist einiges pas-
siert! Und wir haben noch viel mehr vor fiir die

o) ™™ ' ¥
Zukunft. Verlagsgriinder*innen Cat und Tigger
werfen gemeinsam mit Euch cinen Blick, auf dic
Wirren des ersten Jahres und wie es weitergeht,
sowohl im Rollenspiel als auch im Bretespielbe-
reich.
WORKSHOP
16.00-17.00 UHR
LANGSCHWERYT- UNo RAPIERFECHTEN
FOR EINSTEIGER*INNEN

VEREIN FUR HISTORISCHE FECHTKUNST LUNEBURG

FECHTSCHULE

Wenn Du selbst einen Eindruck vom histori-
schen Fechten bekommen wills, ist dieser prak-
tische Workshop fiir Dich:
grundlegende Angriffe und Verteidigungen mit

Wir zeigen Dir

Langschwert oder Rapier. Parallele Workshops
fir Langschwert und Rapier, Trainingswaffen
werden gestellt, Schutzausriistung wird nicht
benstigt.

WORKSHOP

16.00-17.00 UHR
SCHNUPPERIRAINING
SCHWERTSCHAUKAINIPF

SCHULE FUR MITTELALTERLICHEN
SCHWERTSCHAUKAMPF

FECHTSCHULE

Wolltest Du schon immer mal mit einem Lang-
schwert das Publikum beeindrucken? Wir zeigen
Dir in kurzer Zeit wie Du Dich in einem Schau-
kampf sicher bewegst und verteidigse. Waffen
und Handschuhe werden gestellt, das Einzige,
was Du brauchst, sind Interesse und Spafl mit-
cinander etwas zu probieren.

EVENT
17.00—-19.00 UHR

DiE GROBE ITOROCOT -
ABSCHLUSSVERANSTALTUNG

NORDCON-TEAM

BREMEN

Mit fantastischen Prisentationen beim Gewan-
dungswettbewerb, der Auswertung des Cover-
posing-Wettbewerbs, der Verleihung des Aben-
teuerpreises Goldener Toski, der Premiere der
NordCon-Hymne, und der traditionellen groflen
Versteigerung von Rarititen und Klassikern aus
den Tiefen des Atlantis.




AVUSSTELLENOE

sth Syrtis Fusiliers, MechForce
Germany

Ann-Marie Rechter

Atlantis

Black Mask Verlag

Das Kontor

Das Schwarze Schwert

ID¥ee - Sea

Donnerhaus

Dorothee Wittstock

Dragon Pulp Games

EduRPG

Eleanoras Gewandungsschmiede
Elznir Games

Erik Harlandt

Farmion e. V.

Fegefeuer-Orga

FeyTiane

Flyingstyle

Foxes in Boxes

Gymnastik- und Turnverein 1972
@\

Heidelbir Games

Heinrich Tiffers Verlag
[lustratorin Lara Stiirmer
Independent Bookworm

Jasra, die fliegende Hiindlerin

« JP Stories Verlag
O

Justin Barthel
Koboldhiiter
Koboldnest

Ludo Liubice e. V.
MannifestGames

Para Bellum

Pegasus

QANGO Spieleverlag
Redaktion Phantastik
Schule & Spiel
Spiegelkinder

Squink Verlag
Storypunks
Siiflkraemerey

Sven Petersen

System Matters
Tabletop Nord e. V.
Tabletop-Freibeuter
Torsten Low Verlag
Uhrwerk Verlag
Verlag Zauberfeder
Vortex Verlag

Wiirfel & Zucker
Yvis Nerd And Geek World
Zaubernadel
Zaubertrank

Damit wirim nachsten Jahr
einen noch tolleren NordCon
auf die Beine stellen konnen,
sag uns gerne, wie es dir gefallen hat.




Vielen Dank
fiir Deinen Besuch!

Wir sehen uns wieder beim

N()R])CO%ZG

Du willst mitmachen?
Melde dich jetzt beim
NordCon Wizard an.




